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GENEL BILGILER

Program Hakkinda
Bilgisayar Programciligi

Tarihce

Zile Meslek Yiksekokulu Bilgisayar Teknolojileri Bolimu, hizla gelisen bilisim sektoriine donanimh
bireyler yetistirmek amaciyla faaliyet gostermektedir. Bolum, 1991 yilinda "Bilgisayar
Programciligi" adi altinda egitim-6gretim hayatina baslamis; 2003-2004 egitim-6gretim yilindan
itibaren MEB-YOK projesi kapsaminda yeniden yapilandirilarak "Bilgisayar Teknolojileri ve
Programlama" adini almistir.

2009-2010 egitim-6gretim yilinda ise Yksekogretim Kurulu (YOK) karari ile programin adi
Bilgisayar Teknolojileri Bolumu c¢atisi altinda yeniden diizenlenmis ve glinimuizde uygulanan adiyla
"Bilgisayar Programciligi Programi” olarak egitim faaliyetlerini sirdirmektedir.

2011-2012 egitim-6gretim yilindan itibaren BOLOGNA siirecine uyumlu ders planlari uygulanmaya
baslanmis ve Avrupa Kredi Transfer Sistemi (AKTS) ¢ercevesinde program yapisi giincellenmistir.

Bolumumuz; yazihm gelistirme, veri tabani sistemleri, web uygulamalari, ag ve sistem yonetimi gibi
bircok alanda sektoriin ihtiyagc duydugu teknik bilgi ve uygulama becerilerine sahip mezunlar
yetistirmeyi hedeflemektedir. Ogrencilerimize teorik bilginin yani sira uygulamali egitimlerle de
destek saglanmakta, ayrica kamu ve 6zel sektérle yapilan is birligi protokolleri sayesinde yerinde
uygulama firsatlari sunulmaktadir.

Amac

Bilgisayar Programcili§i Programimizin temel amaci, evrensel degerlere sahip, insana, topluma ve
dogaya saygili, sektérde ihtiya¢ duyulan teorik ve pratik becerilere sahip, donanimli ve yetkin
profesyoneller yetistirmektir. Bu dogrultuda;

Problem ¢ctzme yetenedi olan,

Veri tabanlarini yénetebilen,

Glncel ofis yazilimlarini etkin kullanabilen,

Endustriyel projelerde otomasyon ¢oziumleri Gretme ve verimli yazilim sistemleri tasarlayabilen,
Teknolojik gelismelere acik, yenilik¢i projeler tretebilen, meslegin gerektirdigi bilgi ve beceriye
sahip bilgisayar teknikerleri yetistirmek amacglanmaktadir.

Vizyon

Ogrencilerimize ¢cagdas bilgisayar teknolojileri ve yazilm gelistirme konularinda teorik ve
uygulamal olarak kapsamli bir egitim sunarak bilisim teknolojileri alaninda donanimli, analitik
distinme becerisine sahip, yenilik¢i ve etik degerlere bagl, isletmelerin bilgi otomasyon
sistemlerinin kurulumu ve sirekliliginin saglanmasinda yararlanilacak, gincel yazilim dillerini
kullanabilen, planlayabilen, algoritmalarini anlayip ¢ozebilen, tasarlama ve gelistirme yapabilen, bu
surecte ortaya ¢ikan hatalari duzeltebilen nitelikli ara insan gicl yetistirmektir. Ayni zamanda,
sektorle is birligi yaparak dgrencilerimizin gercek diinya deneyimi kazanmasini saglamak temel
onceligimizdir.

Misyon
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Bilgisayar Programciligi Programi olarak vizyonumuz; ¢agin gereksinimlerine uygun, surekli
gelisen ve sektdrde tercih edilen bir egitim programi olmaktir. Teknolojik yenilikleri takip eden,
yaratici ¢ozumler Uretebilen ve kiresel 6lgekte rekabet edebilen mezunlar yetistirmeyi
amacliyoruz. Egitim kalitemizi surekli iyilestirerek, mezunlarimizin bilisim sektérinde aranan
bireyler olarak yer almalarini saglamayi hedefliyoruz.

Mezuniyet Kosullari

* Toplam 240 AKTS kredisini tamamlamak

* Zorunlu staj programini basariyla bitirmek

* Bitirme projesini basariyla tamamlamak

* En az 2.00 genel not ortalamasina sahip olmak

Olgme ve Degerlendirme

* Ara sinav: %30-40
« Odevler ve projeler: %10-20
* Final sinavi: %40-50

BOLUM iLETISIM BILGILERI

Boliim Baskani

ismail KUGUKALI Ogr. Gér.
ismail.kucukali@gop.edu.tr
Telefon: 6261

Bolum iletisim Adres
E-posta: ismail.kucukali@gop.edu.tr Zile Meslek Yuksekokulu, Mimtaz Turgut Topbas
Telefon: 03563175078 Kampdisu, Yunus Emre Mh.,Cekerek Cad., No:50,

60400, Zile/TOKAT

Sayfa 4 /115



AKADEMIK TAKVIM

Olay

Ozel Ogrenci Basvurusu Son Giinii
Danisman Onay!

Katki Payi/Ogrenim Ucreti |. Taksit Odeme
Ders Kaydi/Kayit Yenileme

Derslerin Baglamasi

Derslerin Baglamasi

Zorunlu Hazirlik Siniflart Yabanci Dil Yeterlilik Sinavi
Hazirhik Siniflari igin Diizey Belirleme Sinavi
Muafiyet Sinavlari

Kayit Dondurma ve Muafiyet Basvurulari Son Gunu
Mazeretli Ders Kaydi Basvurulari Son Gini
Ara Sinavlar

Derslerin Bitimi

Yariyil Sonu Sinavlari

Yariyll Sonu Sinav Sonuglarinin Girilmesi
Bitunleme Sinavlar

Bitunleme Sinav Sonugclarinin Girilmesi
%210'a Giren Ogrencilerin Tespiti

Tek Ders Sinavi

Ek Sinav Basvuru ve Ders Kayitlari

1. Ek Sinavlar

2. Ek Sinavlar

Baslangic
07.09.2026
14.09.2026
14.09.2026
14.09.2026
21.09.2026
21.09.2026
22.09.2026
24.09.2026
01.10.2026
02.10.2026
09.10.2026
14.11.2026
02.01.2027
03.01.2027
03.01.2027
16.01.2027
16.01.2027
27.01.2027
29.01.2027
01.02.2027
08.02.2027

15.02.2027

Bitis
07.09.2026
20.09.2026
19.09.2026
19.09.2026
21.09.2026
21.09.2026
23.09.2026
24.09.2026
01.10.2026
02.10.2026
09.10.2026
22.11.2026
02.01.2027
12.01.2027
15.01.2027
23.01.2027
24.01.2027
27.01.2027
29.01.2027
05.02.2027
12.02.2027

19.02.2027
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OGRENCIi DANISMANLARI

Sinif 1. Danisman

1. Sinif Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI
fatmazerrin.kucukali@gop.edu.tr
ic Hat: 6286

2. Sinif Ogr. Gor. imdat KOKSAL
imdat.koksal@gop.edu.tr
ic Hat: 6265

Dijital Program Kilavuzu - 2026-2027

2. Danisman
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OGRETIM ELEMANLARI

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI
fatmazerrin.kucukali@gop.edu.tr
ic Hat: 6286

Ogr. Gor. imdat KOKSAL
imdat.koksal@gop.edu.tr
ic Hat: 6265

Calisma Alanlari: Veri Tabani, Algoritma Tasarimi

Ogr. Gér. ismail KUCUKALI
ismail.kucukali@gop.edu.tr
ic Hat: 05332392358
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PROGRAM YETERLIKLERI

PY1

PY2

PY3

PY4

PY5

PY6

PY7

PY8

PY9

PY10

PY11

PY12

PY13

PY14

Bilgisayar Programciligi alanindaki temel kavramlari bilir, teknolojik gelismeleri takip
eder, guncel ve uygulamali bilgilere sahip olur.

Kelime islemci, hesaplama tablosu, sunu, veri tabani ve grafik tabanli tasarim
yazilimlarini kurabilir, kullanabilir ve bu yazilimlarin program gelistirme moddllerini
kullanarak programlar Uretebilir,

Bilgisayar Programciligi alanindaki problemlerin ¢ézumd icin gerekli olan verileri
tanimlama ve algoritmay! cikarma islemleri etkin bir sekilde yapabilir, c6zim 6nerisi
sunabilir.

Alaninda gecerliligini koruyan isletim sistemlerini kullanabilir ve ag kulumu ve yonetimi
yapabilir.

Bilgisayar sistemlerinin yapisini bilir; montaj, bakim ve onarim bilgisine sahip olur.
Yazilim gelistirir, Yazilimlari test edebilir ve hatalari giderir

internet ve internet programciliyi konusunda ileri diizeyde kavramlari bilir ve web siteleri
tasarlayabilir.

Veritabani kavramlarini ve tirlerini bilir; veritabani uygulamalarinda yapisal sorgulama
dilini kullanir ve araytz formlari gelistirir.

Standartlara uygun olarak gruplar halinde bilgisayar tabanli projeler gelistirir, bilimsel
calismalar yapar.

Alani ile ilgili problemleri ¢bzebilecek seviyede temel ve mesleki matematik bilgisi
kazanir.

Kariyer ydnetimi, yasam boyu 6grenme, is saghgi ve givenligi, gevre bilinci, kalite
surecleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Alaninda yeterli olabilecek diizeyde yabanci dil bilir.
Alani ile ilgili toplumsal, kiltiirel ve etik degerlere sahip olur.

Bilgi ve beceriler diizeyinde dustncelerini yazili ve s6zlu iletisim yolu ile etkin bicimde
sunabilir, anlasilir bicimde ifade eder, Atatiirk ilkeleri konusunda donanima sahip olur.
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BILGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI DERSLERI

1. Sinif (Guz Dénemi) Dersleri

Ders Kodu

AliT101

BP101
BP103
BP105
BP107
DGRO001

ENF100

ING101

SEC103

TD101

Ders Adi

ATATURK ILKELERI VE iNKILAP
TARIHI |

MATEMATIK

T+U

2+0

3+1

ALGORITMA VE PROGRAMLAMA | 2+2

BILGISAYAR DONANIMI
GRAFIK VE ANIMASYON
DEGERLERIMiz

BiLiSIM TEKNOLOJILERI VE OFiS
YAZILIMLARI

INGILIZCE |

SECMELIi UNiV. DERSLERI

TURK DILI |

1. Sinif (Bahar D6nemi) Dersleri

Ders Kodu

AliT102

BP102
BP104
BP106
BP108
BP114
ING102
KRY102

TD102

Ders Adi

ATATURK ILKELERI VE iNKILAP
TARIHI Il

AG TEMELLERI
WEB TASARIMININ TEMELLERI

GORSEL PROGRAMLAMA

2+0

2+0

2+0

2+0

2+0

2+0

2+0

T+U

2+0

1+1

2+1

2+1

ALGORITMA VE PROGRAMLAMA 112+2

PAKET PROGRAMLAR
INGILiIZCE Il
KARIYER PLANLAMA

TURK DiLi Il

2+1

2+0

2+0

2+0

Dersi Veren Ogretmen

Ogr. Gér. ADNAN GELMEZ

Ogr. Gor. Eftal SALMAN

Ogr. Gor. imdat KOKSAL

Ogr. Gor. imdat KOKSAL

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI
Ogr. Gér. Dr. Rahmi SEYHOGLU

Ogr. Gér. ismail KUCUKALI

Ogr. Gor. Elif DEMIRCAL

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI,
Ogr. Gér. ismail KUCUKALI

Dersi Veren Ogretmen

Ogr. Gér. ADNAN GELMEZ

Ogr. Gér. imdat KOKSAL

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI
Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI
Ogr. Gor. imdat KOKSAL

Ogr. Gér. ismail KUCUKALI

Ogr. Gér. Elif DEMIRCAL
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2. Sinif (Guz Dénemi) Dersleri

Ders Kodu

BP201

BP203

BP205

BP207

BP209

BP215

BP217

BP221

Ders Adi
INTERNET PROGRAMCILIGI |
VERI TABANI |

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
I

MESLEKiI CGOZUMLEME |

YAZILIM KURULUMU VE
YONETIMI

ACIK KAYNAK iSLETIM SiSTEMI
MESLEKi YABANCI DiL |

GORSEL PROGRAMLAMA I

2. Sinif (Bahar D6nemi) Dersleri

Ders Kodu

BP202

BP204

BP206

BP208

BP210

BP212

BP214

BP216

BP218

BP220

Ders Adi
INTERNET PROGRAMCILIGI 1
VERI TABANI II

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
I

MESLEKi COZUMLEME II
GORSEL PROGRAMLAMA I
WEB PROJES| YONETIMI
ICERIK YONETIM SISTEMI
WEB EDITORU

ISLETIM SISTEMLERI

ARASTIRMA YONTEM VE
TEKNIKLERI

T+U

242

2+2

2+2

4+4

2+1

2+0

2+0

2+1

T+U

242

242

242

4+4

2+1

2+1

2+0

2+1

2+1

2+0

Dersi Veren Ogretmen
Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI
Ogr. Gor. imdat KOKSAL

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI,
Ogr. Gér. imdat KOKSAL, Ogr. Gor.
Ismail KUCUKALI

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI

Ogr. Gor. imdat KOKSAL
Ogr. Gor. imdat KOKSAL

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI

Dersi Veren Ogretmen
Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI
Ogr. Gor. imdat KOKSAL

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI

Ogr. Goér. ismail KUCUKALI

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI
Ogr. Gér. Imdat KOKSAL

Ogr. Gér. Imdat KOKSAL
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DERSLER VE PROGRAM YETERLILIKLERI ILiSKISI

1. Sinif Bahar Donemi Ders Plani

Ders Adi

AliT102 ATATURK iLKELERI VE
iINKILAP TARIHi Il

BP102 AG TEMELLERI

BP104 WEB TASARIMININ
TEMELLERI

BP106 GORSEL
PROGRAMLAMA

BP108 ALGORITMA VE
PROGRAMLAMA ||

BP114 PAKET PROGRAMLAR
iING102 INGILIZCE Il
KRY102 KARIYER PLANLAMA

TD102 TURK DilLi Il

1. Sinif Guz Donemi Ders Plani

Ders Adi

AiiT101 ATATURK iLKELERI VE
iINKILAP TARIHi |

BP101 MATEMATIK

BP103 ALGORITMA VE
PROGRAMLAMA |

BP105 BiLGISAYAR DONANIMI

BP107 GRAFIK VE
ANIMASYON

DGR001 DEGERLERIMiZ

ENF100 BILiSIM
TEKNOLOJILERI VE OFiS
YAZILIMLARI

iING101 INGILIZCE |

SEC103 SECMELI UNiV.
DERSLERI

TD101 TURK DiLi |

PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY1l PY12 PY13 PY14

0 0
0 0
0 0

PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY1l PY12 PY13 PY14

- 5
0 o0
0 o0
0 o0
5 -
0 o0
-4
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2. Sinif Bahar Donemi Ders Plani

Ders Adi

BP202 INTERNET
PROGRAMCILIGI Il

BP204 VERIi TABANI I

BP206 NESNE TABANLI
PROGRAMLAMA I

BP208 MESLEKiI COZUMLEME
I

BP210 GORSEL
PROGRAMLAMA I

BP212 WEB PROJESI
YONETIMI

BP214 ICERIK YONETIM
SISTEMI

BP216 WEB EDITORU
BP218 iSLETIM SISTEMLERI

BP220 ARASTIRMA YONTEM
VE TEKNIKLERI

2. SInif Guz Donemi Ders Plani

Ders Adi

BP201 INTERNET
PROGRAMCILIGI |

BP203 VERIi TABANI |

BP205 NESNE TABANLI
PROGRAMLAMA |

BP207 MESLEKiI GOZUMLEME
I

BP209 YAZILIM KURULUMU VE
YONETIMI

BP215 ACIK KAYNAK iSLETIM
SISTEMI

BP217 MESLEKIi YABANCI DiL |

BP221 GORSEL
PROGRAMLAMA I

PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY1l PY12 PY13 PY14

0 0
0 0
0 0

PY1 PY2 PY3 PY4 PY5 PY6 PY7 PY8 PY9 PY10 PY1l PY12 PY13 PY14

3

5

2

2

0 0
0 0
0 0
0 0
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DERS PROGRAMLARI

1. Sinif Guz D6nemi Ders Programi

Saat Pazartesi Sali Carsamba Persembe Cuma
BP101 MATEMATIK
08:30 - 09:15 - - - (D-5 SINIFI) -
Eftal SALMAN
BP107 GRAFIK VE BP101 MATEMATIK
. . ANIMASYON (LAB1)  (D-5 SINIFI)
09:30 - 10:15 . . Fatma Zerrin Eftal SALMAN .
KUGUKALI
AliT101 ATATURK DGRO001 BP107 GRAFIK VE BP101 MATEMATIK ING101 INGILIZCE |
10:30 - 11:15 iILKELERI VE INKILAP  DEGERLERIMiZ (D12) ANIMASYON (LAB1)  (D-5 SINIFI) (D11)
: : TARIHI | (UE) Rahmi SEYHOGLU Fatma Zerrin Eftal SALMAN Elif DEMIRCAL
ADNAN GELMEZ KUGUKALI
AliT101 ATATURK DGR001 BP107 GRAFIK VE BP101 MATEMATIK iNG101 iNGILIZCE I
11:30 - 12:15 ILKELERI VE INKILAP  DEGERLERIMiZ (D12) ANIMASYON (LAB1)  (D-5 SINIFI) (D11)
: : TARIHI | (UE) Rahmi SEYHOGLU Fatma Zerrin Eftal SALMAN Elif DEMIRCAL

ADNAN GELMEZ KUGUKALI

BP105 BILGISAYAR TD101 TURK DiLi |
DONANIMI (D5) (UZAKTAN EGITim)
imdat KOKSAL -

BP103 ALGORITMA VE ENF100 BiLiSiM
PROGRAMLAMA | TEKNOLOJILERI VE
13:15 - 14:00 (Lab3) OFiS YAZILIMLARI
imdat KOKSAL (LAB2)
ismail KUGUKALI

BP105 BILGISAYAR TD101 TURK DiLi |
DONANIMI (D5) (UZAKTAN EGITim)
imdat KOKSAL -

BP103 ALGORITMA VE ENF100 BILiSIM
PROGRAMLAMA | TEKNOLOJILERI VE
14:15 - 15:00 (Lab3) OFIS YAZILIMLARI
imdat KOKSAL (LAB2)
ismail KUCUKALI

BP103 ALGORITMA VE SEG103 SEGMELI

PROGRAMLAMA | UNIiV. DERSLERI
15:15-16:00  (Lab3) ; ; (Atélye 3) ;
imdat KOKSAL Fatma Zerrin
KUGUKALI
BP103 ALGORITMA VE SEC103 SECMELI
PROGRAMLAMA | UNIiV. DERSLERI
16:15-17:00  (Lab3) ; ; (Atdlye 3) ;
imdat KOKSAL Fatma Zerrin
KUCUKALI
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1. Sinif Bahar Dénemi Ders Programi

Saat Pazartesi Sali Carsamba Persembe Cuma
08:30 - 09:15 - - - - -
09:30 - 10:15 - - - - R

10:30 - 11:15 - N _ R ING102 INGILIZCE Il

Elif DEMIRGAL
. . iING102 INGILIiZCE Il
11:30 - 12:15 . ) . . Elif DEMIRCAL
13:15 - 14:00 - - - - -
14:15 - 15:00 - - - - -
15:15 - 16:00 - - - - -
16:15 - 17:00 - - - - -
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2. Sinif Guz D6nemi Ders Programi

Saat

08:30 - 09:15

09:30 - 10:15

10:30 - 11:15

11:30 - 12:15

13:15 - 14:00

14:15 - 15:00

15:15 - 16:00

16:15 - 17:00

Pazartesi

BP203 VERI TABANI |
(Lab3)
imdat KOKSAL

BP215 ACIK KAYNAK
iSLETIM SISTEMI
(LAB3)

imdat KOKSAL

BP203 VERI TABANI |
(Lab3)
imdat KOKSAL

BP215 ACIK KAYNAK
iSLETIM SISTEMI
(LAB3)

imdat KOKSAL

BP203 VERI TABANI |
(Lab3)
imdat KOKSAL

BP203 VERI TABANI |
(Lab3)
imdat KOKSAL

BP201 INTERNET
PROGRAMCILIGI |
(LAB1)

Fatma Zerrin
KUCUKALI

BP201 INTERNET
PROGRAMCILIGI |
(LAB1)

Fatma Zerrin
KUGUKALI

BP201 INTERNET
PROGRAMCILIGI |
(LAB1)

Fatma Zerrin
KUCUKALI

BP201 INTERNET
PROGRAMCILIGI |
(LAB1)

Fatma Zerrin
KUGUKALI

Sali

BP205 NESNE
TABANLI
PROGRAMLAMA |
(LAB1)

Fatma Zerrin
KUCUKALI

BP205 NESNE
TABANLI
PROGRAMLAMA |
(LAB1)

Fatma Zerrin
KUCUKALI

BP205 NESNE
TABANLI
PROGRAMLAMA |
(LAB1)

Fatma Zerrin
KUCUKALI

BP205 NESNE
TABANLI
PROGRAMLAMA |
(LABL)

Fatma Zerrin
KUGUKALI

Carsamba

BP203 VERI TABANI |
(Lab3)
imdat KOKSAL

BP203 VERI TABANI |
(Lab3)
imdat KOKSAL

BP203 VERI TABANI |
(Lab3)
imdat KOKSAL

BP203 VERI TABANI |
(Lab3)
imdat KOKSAL

Persembe

BP209 YAZILIM
KURULUMU VE
YONETIMI (LAB1)
Fatma Zerrin
KUCUKALI

BP209 YAZILIM
KURULUMU VE
YONETIMI (LAB1)
Fatma Zerrin
KUCUKALI

BP209 YAZILIM
KURULUMU VE
YONETIMi (LAB1)
Fatma Zerrin
KUGUKALI

BP221 GORSEL
PROGRAMLAMA I
(LAB1)

Fatma Zerrin
KUCUKALI

BP221 GORSEL
PROGRAMLAMAIII
(LAB1)

Fatma Zerrin
KUGUKALI

BP221 GORSEL
PROGRAMLAMA I
(LAB1)

Fatma Zerrin
KUCUKALI

Cuma

BP207 MESLEKI
COZUMLEME | (LAB-1,
LAB2, LAB3)

Fatma Zerrin
KUCUKALI

BP207 MESLEKI
COZUMLEME | (LAB-1,
LAB2, LAB3)

Fatma Zerrin
KUCUKALI

BP207 MESLEKI
COZUMLEME | (LAB-1,
LAB2, LAB3)

Fatma Zerrin
KUCUKALI

BP207 MESLEKI
COZUMLEME | (LAB-1,
LAB2, LAB3)

Fatma Zerrin
KUGUKALI

BP207 MESLEKI
COZUMLEME | (LAB-1,
LAB2, LAB3)

Fatma Zerrin
KUCUKALI

BP207 MESLEKI
COZUMLEME | (LAB-1,
LAB2, LAB3)

Fatma Zerrin
KUGUKALI

BP207 MESLEKI
GCOZUMLEME | (LAB-1,
LAB2, LAB3)

Fatma Zerrin
KUCUKALI

BP207 MESLEKI
COZUMLEME | (LAB-1,
LAB2, LAB3)

Fatma Zerrin
KUGUKALI
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2. Sinif Bahar Donemi Ders Programi

Saat

08:30 - 09:15

09:30 - 10:15

10:30 - 11:15

11:30 - 12:15

13:15 - 14:00

14:15 - 15:00

15:15 - 16:00

16:15 - 17:00

Pazartesi

BP202 INTERNET
PROGRAMCILIGI Il
(LAB1)

Fatma Zerrin
KUGUKALI

BP202 INTERNET
PROGRAMCILIGI II
(LAB1)

Fatma Zerrin
KUCUKALI

BP202 INTERNET
PROGRAMCILIGI Il
(LAB1)

Fatma Zerrin
KUGUKALI

BP202 INTERNET
PROGRAMCILIGI II
(LAB1)

Fatma Zerrin
KUCUKALI

Sali

Carsamba

Persembe

Cuma
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DERS PLANLARI (Syllabus)

AiiT101 - ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHiI |

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gér. ADNAN GELMEZ
E-posta: adnan.gelmez@gop.edu.tr
Oda No: idari Bina 3. Kat

Dabhili: 4003
Ofis Saati ONLINE
Derslik | Oda Dahili: 6286

Ders Glinleri ve Saatleri:

Gin Baslangi¢ Bitis Derslik
Pazartesi 10:30 12:15 UE
Amagc:

Tilrkiye Cumhuriyeti devletinin kurulus sartlarinin ve 6zelliklerinin anlasilabilmesi icin; Turk milletini Kurtulus
Savasl yapmak durumunda birakan sartlarla, Kurtulus Savasinin hangi sartlarda ve hangi ilkeler
cercevesinde gerceklestigini ve devletin hangi esaslar tizerine kuruldugunu kavratmak; bdylece devletin
kurulus felsefesini bilen, devletinin ve milletinin temel degerlerine saygili bireyler yetistirmek.

Konu ve Kazanimlar:
1. Dersin amaci ve kaynaklari, Atatiirk ilkeleri ve inkilap Dersiyle ilgili Temel Kavramlar ve inkilapgilik ilkesi

1.1 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi-1 dersinde, Tiirk inkilabinin olus nedenlerini, nasil gelistigini ve
dayandigi ilkelerin anlatilacagini ve tanitilacagini kavrar.

1.2 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi-1 dersinde basvurulacak kaynaklarin neler oldugunu bilir.

1.3 inkilap kavraminin ne anlama geldigini kavrar.

1.4 Devrim kavraminin ne anlama geldigini bilir.

1.5 ihtilal kavramini tanimlayabilir.

1.6 Evrim/Tekamdil kavramlarinin ne anlama geldigini kavrar.

1.7 Islahat/Reform kavramlarinin ne anlama geldigini bilir.

1.8 isyan kavraminin ne anlama geldigini bilir.

1.9 Darbe kavramini tanimlayabilir.

1.10 inkilap hareketlerinin asamalari hakkinda fikir sahibi olur.

1.11 Turk inkilabinin gelisim safhalar ve ézelliklerini agiklayabilir.

1.12 Atatiirk inkilaplarinin olusmasinda ortaya gikan belirleyici etkenleri agiklayabilir.

1.13 Cumhuriyet'in alti temel ilkesinden biri olan “inkilapcilik” ilkesinin 6nemini, dzelliklerini ve gerekliligini
kavrar.

2. Osmanlilarin Gerilemesinin i¢c Sebepleri

2.1 Osmanli Devleti'nin gerilemesinin en 6nemli sebeplerinden biri olan devlet yonetiminde meydan gelen
problemlerin neler oldugunu bilir.

2.2 Bu problemlerin devletin gerilemesine nasil ve ne dizeyde etki ettigini aciklayabilir.

2.3 Osmanli Devleti'nin toprak diizenini ve bu toprak diizeni tzerine temellendirilen ekonomik sistemi
kavrar.

2.4 Ekonomik sistemde meydana gelen bozulmalarin, devletin gerilemesi tizerine etkilerini analitik bir
sekilde degerlendirebilir.

2.5 Osmanli Devleti'nin egitim sisteminin dzelliklerini ve sistemin nasil isledigini bilir.
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2.6 Egitim sistemindeki bozulmalarin ne tiir problemlere yol actigini ve devletin gerilemesi tizerindeki
onemli etkilerini aciklayabilir.

3. Osmanlilarin Gerilemesinin Dis Sebepleri

3.1 Osmanli Devleti'nin gerilemesine neden olan sémiirgecilifin ne zaman ortaya ¢iktigini ve nasil
gelistigini bilir.

3.2 Sanayi Devrimi’'nin nasil ve hangi kosullarda ortaya ¢iktigini, Osmanl Devleti'nin gerilemesine nasil
etki ettigini aciklayabilir.

3.3 “Emperyalizm” kavraminin ne anlama geldigini ve Batili devletlerin Osmanli Devleti tGzerindeki
emellerinin neler oldugunu bilir.

3.4 “Sark Meselesi’nin ne anlama geldigini aciklayabilir ve Batili devletlerin Osmanli Devleti’'ni paylasma
projelerini bu kavram isiginda analitik olarak degerlendirebilir.

4. Cagdas Dinyanin Temel Kavramlari

4.1 Aydinlanma felsefesinin nasil ortaya ¢iktigini, 6zelliklerini, RGnesans ve Reform hareketlerinin
aydinlanma c¢ag! tzerindeki etkilerini degerlendirebilir.

4.2 Kaynagini Fransiz ihtilali'nden alan, demokrasi, laiklik, milliyetcilik, liberalizm ve sosyalizm
kavramlarinin sdzluk anlamlarini tanimlayabilir.

4.3 Bu kavramlarin 1789'da gerceklesen Fransiz ihtilali’'nden sonra Fransiz Milli Meclisi tarafindan
yayinlanan “insan ve Vatandas Haklari Demeci’nde ne sekilde yer aldigini kavrar.

5. Osmanli Devleti'nde Yenilesme Hareketleri
5.1 Lale Devri'nde (1718'den sonra) gerceklestirilen yenilesme hareketlerini aciklayabilir.
5.2 lll. Selim zamaninda yapilan yenilikleri agiklayabilir.
5.3 Il. Mahmut doneminde gergeklestirilen yenilesme hareketlerini aciklayabilir.

6. Osmanli Devleti'nde Yenilesme Hareketleri

6.1 Tanzimat ve Islahat Fermanlarinin ne zaman, hangi kosullarda ve neden yayinlandigini bilir.

6.2 Tanzimat ve Islahat Fermanlarinin kapsamini ve 6nemini kavrar.

6.3 Tanzimat ve Islahat Fermanlarini miteakip, hangi alanlarda islahatlar yapildigini aciklayabilir.

6.4 Bu fermanlarla ulasiimak istenen hedeflere neden ulasilamadigini agiklayabilir.

6.5 Yeni Osmanlilar hareketinin nasil ortaya ciktigini, bu hareketin baslica temsilcilerini ve Osmanli politik
hayatina yaptiklari katkilari bilir.

6.6 Osmanli Devleti'nin ilk anayasasi olan Kanun-i Esasi'nin hangi sartlarda kabul edildigini ve I.
Mesrutiyet doneminde yasanan siyasi gelismeleri aciklayabilir.

6.7 |. Mesrutiyet doneminin nasil ve ne zaman sona erdigini bilir.

7. ARA SINAV

8. Osmanli Devleti’'nin Son Déneminde Fikir Akimlari

8.1 Il. Abdilhamid déneminin siyasi atmosferi, bu dénemde yasanan i¢ ve dis politik gelismeleri
aciklayabilir.

8.2 Il. Abdilhamid déneminde “Panislamizm” akiminin hangi sartlarda ortaya ciktigini ve bu fikir akimindan
nasil yararlanildigini kavrar.

8.3 Il. Abdulhamid doneminde gerceklestirilen islahatlari agiklayabilir.

8.4 “Geng Turkler ve ittihat Terakki” hareketinin nasil ortaya giktigini bilir.

8.5 ittihat Terakki Cemiyeti’'nin benimsedigi “Osmanlicilik” siyasi akiminin kapsamini ve hangi kosullarda
ortaya ciktigini agiklayabilir.

8.6 Il. Mesrutiyet'in ilanindan sonra benimsenmeye baslayan “Tirk¢uluk” fikir akimini ve dzelliklerini
aciklayabilir.

8.7 “Baticilik” fikir akimini ve 6zellikleri bilir.
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9. Osmanli Devleti'nin Yikilisi

9.1 Trablusgarp SavasI’nin ne zaman ve naslil basladigini, savasin sonuclarinin neler oldugunu
aciklayabilir.

9.2 Birinci ve ikinci Balkan Savaslarinin hangi tarihlerde ve ne sekilde cereyan ettigini bilir; sonugclarinin
neler oldugunu kavrar.

9.3 Birinci Dlinya Savasi’nin ¢ikis sebeplerini aciklayabilir.

9.4 Birinci Dunya Savas! 6ncesinde Osmanli Devleti'nin ittifak arayislarini, savasa nasil ve hangi blokta
girdigini bilir.

9.5 Birinci Dunya SavasI’nin hangi cephelerde cereyan ettigini ve bu cephelerde yasanan gelismeleri
kavrar.

9.6 Kafkas Cephesiyle baglantili olarak Ermeni meselesinin nasil ortaya ¢iktigini, devletin neden tehcir
(zorunlu gog) karari aldigini ve zorunlu gocin hangi kosullarda gerceklestirildigini agiklayabilir.

10. Osmanli Devleti'nin Yikilgi

10.1 Birinci Dlnya Savasi'nin ne zaman ve nasil sona erdigini bilir.

10.2 Savas sonunda imzalanan antlasmalari bilir.

10.3 Savas sonunda Osmanli Devleti ile imzalanan Mondros Mutarekesi’nin kapsamini ve énemini
aciklayabilir.

10.4 Mondros Mitarekesi'nin nasil uygulandigini ve itilaf Devletlerinin Osmanlh Devleti'nin hangi bélgelerini
isgal ettigini bilir.

10.5 Mutareke sonrasi Rumlarin, Ermenilerin ve Yahudilerin Glkedeki boluct faaliyetlerini ve kurduklari
orgutleri kavrar.

11. Milli Micadele

11.1 Mondros Mutarekesi’ni miteakip baslayan isgallerin ortadan kaldiriimasi ve llkenin kurtariimasi igin
disunilen kurtulus carelerini aciklayabilir.

11.2 Kurtulus carelerinden biri olarak dustintlen baris¢i ve mandaci gériisi savunanlarin dayanaklarinin
neler oldugunu degerlendirebilir.

11.3 Bdlgesel kurutulus miicadelesini savunanlarca kurulan Milli Cemiyetlerin hangileri oldugunu, nerelerde
ve hangi amaglarla kuruldugunu aciklayabilir.

11.4 Kuva-yi Milliye’nin (Milli Kuvvetler) hangi kosullarda tesekkiil ettigini ve 6zelliklerini aciklayabilir.

12. Milli Micadele

12.1 Mustafa Kemal Pasa’'nin Anadolu’ya hangi amagla génderildigini ve Samsun’daki ilk faaliyetlerini
kavrar.

12.2 Kongreler araciligiyla érgutlenme déneminin baslangicinda yayinlanan Havza Genelgesi, Amasya
Tamiminin kapsamini ve dnemini agiklayabilir.

12.3 Erzurum ve Sivas Kongrelerinin kararlarini ve 6énemini agiklayabilir.

13. Milli Micadele
13.1 Son Osmanli Mebusan Meclisinin hangi tarihte toplandigini ve mecliste cereyan eden olaylari bilir.
13.2 Son Osmanl Mebusan Meclisi tarafindan kabul edilen Misak-1 Milli'nin nasil hazirlandigini, hangi
hususlari icerdigini ve Turk tarihi icin 6nemini aciklayabilir.
13.3 Misak-1 Millinin kabuliinden sonra ortaya ¢ikan tepkileri ve istanbul’'un neden isgal edildigini kavrar.

14. Milli Micadele
14.1 Birinci Bliylik Millet Meclisinin ne zaman ve hangi kosullarda acildigini bilir.
14.2 Birinci Blyiik Millet Meclisinin aldigi ilk kararlari ve bu kararlarin énemi kavrar.
14.3 Birinci Blytk Millet Meclisinin 6zelliklerini aciklayabilir.

Haftalik Plan
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

1 21-09-2026 !Z)ersin amaci ve kaynaklari, Ataturk ilkeleri ve PY14
!nkllap Ders_iyle llgili Temel Kavramlar ve
Inkilapcilik llkesi
2 28-09-2026 Osmanlilarin Gerilemesinin i¢c Sebepleri PY14
3 05-10-2026 Osmanlilarin Gerilemesinin Dis Sebepleri PY14
4 12-10-2026 Cagdas Dunyanin Temel Kavramlari PY14
5 19-10-2026 Osmanli Devleti'nde Yenilesme Hareketleri PY14
6 26-10-2026 Osmanli Devleti'nde Yenilesme Hareketleri PY14
7 02-11-2026 ARA SINAV PY14
8 09-11-2026 Osmanli Devleti'nin Son Déneminde Fikir PY14
Akimlari
16-11-2026 Vize Sinavi
9 23-11-2026 Osmanli Devleti’'nin Yikiligi PY14
10 30-11-2026 Osmanli Devleti'nin Yikilisi PY14
11 07-12-2026 Milli Miicadele PY14
12 14-12-2026 Milli Micadele PY14
13 21-12-2026 Milli Micadele PY14
14 28-12-2026 Milli Micadele PY14
04-01-2027 Final Sinavi
16-01-2027 Butunleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap temel alinarak hazirlanacak olan ¢oktan

secmeli bir ara sinav ve bir ddnem sonu sinavi araciliiyla yapilacaktir. Ara
sinavin ortalamaya katkisi % 40 donem sonu sinavinin ise % 60’tir. Gegme notu
100 tzerinden 60°tir.

Ornek Sorular:

Soru 1:

Batili devletler Osmanli imparatorlugu’nun ic islerine karismak icin asagidakilerden hangisini dayanak olarak
kullanmislardir?

A-

Sened-i ittifak’s

B-

Veraset Sistemini

C-
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Timar Sistemini

D_

Devsirme Kanunu’'nu
E_

Azinlik haklarini

Cevap: E

Soru 2: ik posta teskilati hangi padisah déneminde olusturulmustur?
A-

ll. Selim

B-

II. Mahmud
C-

Il Abdllhamid
D-

I. Ahmet

E-
Abdulmecit

Cevap: B

Soru 3: Asagidakilerden hangisi Osmanli Devleti'nin ilk anayasasidir?
A-

1908 Anayasasi

B-

1876 Anayasas! (Kanun-u Esasi)
C-

1921 Anayasasi

D-

1922 Anayasasi

E-

1860 Anayasasi

Cevap: B

Kaynak Kitaplar:

1. Sabri Zengin, Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi, Tashan Kitap, Tokat 2016. Sorumlu Olunan Sayfalar:
Kitabin basindan 154. sayfaya kadar.

ATATURK i
iLKELERI ve INKILAP TARIHI

Sabri ZENGIN

Tepmman

BP101 - MATEMATIK

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:
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Ogr. Gor. Eftal SALMAN
E-posta: eftal.salman@gop.edu.tr

Dabhili: 6263
Ofis Saati Persembe 13:15-14:15 arasi
Derslik /| Oda Dahili: 6263

Ders Glinleri ve Saatleri:

Gin Baslangi¢ Bitis Derslik
Persembe 08:30 12:15 D-5 SINIFI
Amagc:

Ogrencilere gercek yasam problemlerini ¢c6zme, analitik dilsiinme ve sayisal verileri yorumlama becerisi
kazandirmaktir.

Konu ve Kazanimlar:

1. Rakam kavramini, Dogal Sayi ,Tam Say! ,Rasyonel Sayi ,Reel Sayi Kiimelerini Tanir.
1.1 Dogal Sayi, Tam Sayi ,Rasyonel Sayi ,Reel Sayi Kimeleri Uzerinde islem Yapabilir.
1.2 Pozitif ve negatif sayilarda islem yapma yetenegi kazanir.

1.3 Tek ve Cift Sayilarda islem yapabilir.
1.4 Ondalik Sayilar kavramini kavrar.
1.5 Ondalikli (Rasyonel ) Sayilarda islem yapabilir.

2. Say! Sistemlerini Tanir.
2.1 Taban Aritmetigi hakkinda bilgi sahibi olur.
2.2 Asal garpanlara ayirma islemini yapar konu ile alakali sorulari ¢ozer.
2.3 Faktoriyel Kavrami kavrar.
2.4 Bolme Bolunebilme ile ilgili islemler yapabilir.
2.5 Obeb Ekok ile ilgili Islemler yapabilir.

3. Basit Esitsizlikler Konusunu Kavrar.
3.1 Mutlak Deger konusunu kavrar.
3.2 Temel kavramlari bilir.

4. Uslii ifadeler Tanim Kimesi ve Ozelliklerini Ogrenir.
4.1 Usli ifadelerde Dort islem yapabilir.
4.2 Kokli ifadeler Tanim Kimesi Ve Ozelliklerini dgrenir.
4.3 Kokli ifadelerde Dért islem yapabilir.

5. Fonksiyon Kavramini Mesleginde Kullanabilir.
5.1 Fonksiyon kavraminin tanimini yapar.
5.2 Fonksiyon cesitlerini bilir.
5.3 Ters fonksiyon konusunu bilir.
5.4 Bilesik fonksiyon ile islem yapabilir.

6. Fonksiyon Grafiklerini Cizebilir.
6.1 Dogrusal fonksiyon grafigini ¢gizebilir.
6.2 Tam kare ve mutlak deger fonksiyon grafigi cizebilir.
6.3 Fonksiyonlarda dteleme yansima simetri islemleri yapabilir.

7. Dizi ile ilgili islemler Yapabilir.
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7.1 Dizi kavramini bilir.

7.2 Sonlu sonsuz dizi kavramini kullanabilir.
7.3 Dizilerde dort islem yapabilir.

7.4 Esit dizilerde islem yapabilir.

8. Aritmetik ve Geometrik Dizi Kavramlarini Bilir.
8.1 Aritmetik dizi kavramini kullanabilir.
8.2 Geometrik dizi kavramini kullanabilir.

9. Birinci ve ikinci Dereceden Denklemleri Cozer.
9.1 Birinci dereceden denklemleri ¢ozebilir.
9.2 ikinci dereceden denklemleri ¢ozebilir.
9.3 Denklem sistemlerini ¢6zebilir.

10. Temel istatistik Bilgileri Bilir.
10.1 Orneklem kavramini bilir.
10.2 Grafik Yorumlayabilir.
10.3 Veri toplama hakkinda bilgi sahibidir.

11. Merkezi Egilim Olgulerini Mesleginde Kullanabilir.

11.1 Aritmetik Ortalama, geometrik ortalama konusuna hakimdir.

11.2 Karesel Ortalama konusuna hakimdir.
11.3 Mod,medyan kavramlarina hakimdir.

12. Merkezi Dagihm Olgiilerini Mesleginde Kullanabilir.
12.1 Agikhk kavramini bilir.
12.2 Ortalama sapma kavramini bilir.
12.3 Standart sapma kavramini bilir.

13. Olasilik Kuramini Bilir.
13.1 Evrensel Kiime kavramni bilir.
13.2 Bagimli bagimsiz olay kavramini bilir.
13.3 Gundelik hayat olasilik sorularini ¢ozebilir.

14. Klasik Mantik ve Bulanik Mantik Konularina Hakimdir.
14.1 Klasik mantik kavramini bilir ve meslegine uygular.
14.2 Bulanik mantik kavramini bilir meslegine uygular.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu

1 24-09-2026 Rakam kavramini, Dogal Say1 ,Tam Sayi
,Rasyonel Sayi ,Reel SayiI Kuimelerini Tanir.

2 01-10-2026 Say! Sistemlerini Tanir.

3 08-10-2026 Basit Esitsizlikler Konusunu Kavrar.

4 15-10-2026 Uslu ifadeler Tanim Kiimesi ve Ozelliklerini
Ogrenir.

5 22-10-2026 Fonksiyon Kavramini Mesleginde Kullanabilir.

ilgili PY

PY10
PY10

PY10

PY10
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H
6

7

10

11

12

13

14

afta  Tarih

29-10-2026
05-11-2026
12-11-2026
16-11-2026
26-11-2026
03-12-2026
10-12-2026

17-12-2026

24-12-2026

31-12-2026

03-01-2027

16-01-2027

Degerlendirme

Ornek Sorular:
@-2)x—4y+1=0
(b+1)x—ay—-3=0

denklem sisteminin ¢co6ziim kiimesi sonsuz elemanl oldu-
guna gore, a + b toplami kactir?

A) 14

Konu

Fonksiyon Grafiklerini Cizebilir.

Dizi ile ilgili islemler Yapailir.

Aritmetik ve Geometrik Dizi Kavramlarini Bilir.
Vize Sinavi

Birinci ve ikinci Dereceden Denklemleri Cozer.

Temel istatistik Bilgileri Bilir.

Merkezi Egilim Olciilerini Mesleginde Kullanabilir.

Merkezi Dagilim Olgiilerini Mesleginde
Kullanabilir.ilim

Olasilik Kuramini Bilir.

Klasik Mantik ve Bulanik Mantik Konularina
Hakimdir.

Final Sinavi

Butlinleme Sinavi

ilgili PY
PY10

PY10

PY10

PY10
PY10
PY10

PY10

PY10

PY10

Bu dersin degerlendiriimesi bir vize (%40) bir final (%60) sinavi ile yapilacaktir.
Gecgme notu 60tir.

B) 18

C) 20 D) 25 E) 29
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Sayi dogrusunda 3 sayisina olan uzakligi sifira olan uzakligi-
nin 2 katina esit olan sayilardan biri x tir.

Buna gore, x icin asagidaki esitliklerden hangisi dogru-
dur?

A) Ix + 3l = 2Ix| B) Ix =3l = 2Ixl
C) 2Ix + 3l = Ixl D) 2Ix =3I = IxI

EY2 - Ix-3l=Ix+ 3l

Bilgisayarlarda kullanilan hafiza kapasitesi 6l¢ct birimlerinden
bazilari ve bu 6lgl birimlerinin birbiri cinsinden esitleri asagida
verilmistir.

Olcii Birimi Sembol Kapasite
Kilobyte KB 1 KB
Megabyte MB 1024 KB

Gigabyte GB 1024 MB

Buna goére Deniz her biri 64 KB olan dosyalardan 16 GB
AN AN SN AR SN AADENNANNNNNNNNNNNNNNNNNNN

f(sx;8)=15x+3

olduguna gore, f(x)’in kural agsagidakilerden hangisidir?

A) 7x + 27 B) 7x + 11 C)21x + 24
D) 21x + 27 E) 21x + 11

Kaynak Kitaplar:

1. Temel Matematik Meslek Yiiksek Okulu ve Teknik Egitim Fakdilteleri igin-Prof. Dr. Mustafa Balci
BALCI YAYINLARI
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BP103 - ALGORITMA VE PROGRAMLAMA |

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Goér. imdat KOKSAL
E-posta: imdat.koksal@gop.edu.tr

Dahili: 6265
Ofis Saati Sali 10:00-14:00
Derslik | Oda Dahili: 6265

Ders Gilinleri ve Saatleri:

Gun Baslangic Bitis Derslik
Pazartesi 13:15 17:00 Lab3
Amag:

Problem ¢6zumi igin algoritma gelistirme becerisini asilamak, algoritmalarini bilgisayar programina gevirme
bilgisini kazandirmak ve siklikla kullanilan bazi algoritmalari tanitmak

Konu ve Kazanimlar:
1. Bilgisayara Girig, Donanim ve Yazilm Kavramlari
1.1 Bilgisayar sisteminin temel donanim bilesenlerini tanir
1.2 Donanim ve yazilim kavramlarini birbirinden ayirt eder
1.3 Programlama dillerinin bilgisayar sistemindeki roliint agiklar

2. Problem C6zme Yaklasimi ve Algoritma Kavrami
2.1 Bir problemin girdi, islem ve ¢ikti bilesenlerini belirler
2.2 Algoritma kavramini ve temel 6zelliklerini agiklar
2.3 Basit problemlerin ¢6zim adimlarini siralar

3. Algoritma Olusturma ve S6zde Kod Uygulamalari
3.1 Basit problemlere yonelik algoritmalar olusturur
3.2 Algoritmalar s6zde kod kullanarak ifade eder
3.3 Olusturdugu algoritmanin islem sirasini ve mantiksal dogrulugunu kontrol eder

4. Degiskenler, Veri Tipleri, Operatorler ve Temel Giris-Cikis islemleri
4.1 Uygun degisken ve veri tiplerini seger
4.2 Aritmetik ve atama operatdrlerini kullanir
4.3 Kullanicidan veri alan ve sonug Ureten basit programlar gelistirir

5. Kosullu Yapllar: if, if-else ve Karsilastirma islemleri
5.1 Karsilastirma operatorlerini dogru bicimde kullanir
5.2 if ve if-else yapilarini kullanarak karar veren programlar gelistirir
5.3 Farkli kosullara gére program akisini yénlendirir

6. Mantiksal Operatorler ve Coklu Kosul Problemleri
6.1 AND, OR ve NOT mantiksal islemlerini aciklar
6.2 Birden fazla kosulu ayni karar yapisinda kullanir
6.3 Coklu kosul iceren problemleri programlama diliyle ¢ézer
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7. i¢ ice Kosullu Yapilar ve Karar Problemleri
7.1 i¢ ice kosullu yapilarin calisma mantigini aciklar
7.2 Birden fazla karar asamasi i¢ceren programlar gelistirir
7.3 Kosullu yapilardaki mantiksal hatalari belirler ve dizeltir

8. Dongulere Girig: while Yapisi
8.1 Tekrarlanan islemlerde dongu kullaniminin gerekliligini agiklar
8.2 while dongusuyle tekrarh islemler gerceklestirir
8.3 Dongl kosulunu ve sonlandirma durumunu dogru bigcimde olusturur

9. Saya¢ Kontrolli Donguler: for Yapisi
9.1 for dongusunin calisma yapisini agiklar
9.2 Sayag kontrollii problemleri for dongustyle ¢ézer
9.3 for ve while déngulerinin kullanim alanlarini karsilastirir

10. Déngii Uygulamalari ve i¢ ice Dénguler
10.1 i¢ ige dongdiler kullanarak tekrarli problemleri gbzer
10.2 Dénguler yardimiyla toplam, sayag ve oruntl islemleri gergeklestirir
10.3 Verilen probleme uygun dongi yapisini secer

11. Dizilere Giris ve Temel Dizi islemleri
11.1 Dizi kavramini ve kullanim amacini aciklar
11.2 Dizi olusturur ve dizi elemanlarina erisir
11.3 Dongller yardimiyla dizi elemanlarini isler

12. Metin (String) islemleri ve Karakter Dizileri
12.1 String ve karakter kavramlarini agiklar
12.2 Temel metin iglemlerini programlama dili tizerinde uygular
12.3 Metinsel verileri isler ve karsilastirir

13. Metot/Fonksiyon Kavrami ve Moduler Programlama
13.1 Metot/fonksiyon kullaniminin amacini agiklar
13.2 Parametre alan ve deger déndiren basit metotlar olusturur
13.3 Bir programi ku¢tk ve tekrar kullanilabilir modullere ayirir

14. Hata Ayiklama, Program Testi ve Blttnlesik Programlama Uygulamasi
14.1 Sézdizimi, calisma zamani ve mantiksal hata tirlerini ayirt eder
14.2 Basit programlardaki hatalari belirler ve dizeltir

14.3 Kosul, dongu, dizi ve metot yapilarini birlikte kullanarak butiinlesik bir program gelistirir

Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu
1 21-09-2026 Bilgisayara Girig, Donanim ve Yazilim Kavramlari
2 28-09-2026 Problem Cdzme Yaklasimi ve Algoritma Kavrami
3 05-10-2026 Algoritma Olusturma ve S6zde Kod Uygulamalari
4 12-10-2026 Degiskenler, Veri Tipleri, Operatérler ve Temel

Giris-Cikis islemleri

ilgili PY
PY1,PY3
PY1,PY3
PY1,PY3

PY1,PY3
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

5 19-10-2026 _Kosullu Yapilar: if, if-else ve Karsilastirma PY1,PY3
Islemleri

6 26-10-2026 Mantiksal Operatorler ve Coklu Kosul Problemleri PY1,PY3

7 02-11-2026 i¢ ice Kosullu Yapilar ve Karar Problemleri PY1,PY3

8 09-11-2026 Dongllere Girig: while Yapisi PY1,PY3
14-11-2026 Ara snav

9 23-11-2026 Sayag Kontrollti Dongdler: for Yapisi PY1,PY3

10 30-11-2026 Dongili Uygulamalari ve ig ice Donguler PY1,PY3

11 07-12-2026 Dizilere Girig ve Temel Dizi islemleri PY1,PY3

12 14-12-2026 Metin (String) islemleri ve Karakter Dizileri PY1,PY3

13 21-12-2026 Metot/Fonksiyon Kavrami ve Moddler PY1,PY3

Programlama

14 28-12-2026 Hata Ayiklama, Program Testi ve Bitunlesik PY1,PY3
Programlama Uygulamasi

03-01-2027 Final sinavi
16-01-2027 Butunleme sinav
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi bir vize (%40) ve bir final sinavi (%60) ile yapilacaktir.

Gecme notu (60) altmistir.

Ornek Sorular:

Soru 1: Klavyeden rastgele girilen 3 sayinin ortalamasini ekrana yazan satir algoritmay! tasarlayiniz

Cevap: Al-Basla
A2-Oku A, B, C
A3- Yaz (A+B+C)/3
A4-Son

Soru 2:
Kullanicidan alinan 3 (UC) sayinin en bilyugiini ve en kiigligiinu ekrana yazdiran SOZDE (PSEDUO) KODu
tasarlayiniz

Cevap: ADIM 1: BASLA

ADIM 2: OKU S1, S2, S3

ADIM 3: EB=S1, EK=S1

ADIM 4: EGER EB<S2 ISE EB=S2
ADIM 5: EGER EB<S3 ISE EB=S3
ADIM 6: EGER EK>S2 ISE EK=S2
ADIM 7: EGER EK>S3 ISE EK=S3
ADIM 8: YAZ EB

ADIM 9: YAZ EK

ADIM 10: SON
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Soru 3:
Klavyeden girilen bir sayinin tek ya da cift olma durumunu ekrana yazdiran AKIS DIYAGRAMInI tasarlayiniz

Soru 4:
Klavyeden rastgele girilen 100 adet pozitif sayinin en biyiga, en kiicigu, toplami ve ortalamasini ekrana ya
zdiran akis diyagramini tasarlayiniz

Soru 5:
Rastgele dretilen 100-1000 arahgindaki 1000 adet sayinin kare ve kiplerini ekrana yazdiran akis diyagramin
I tasarlayiniz. (20)

Kaynak Kitaplar:

1. COLKESEN Toros Rifat, Veri Yapilari ve Algoritmalar, 13.Baski, Papatya Bilim Yayinlari, 2023,
Istanbul

Yardimci Kaynaklar:

1. EKER Mustafa, 2007; Algoritmayi Anlamak, 3.Baski, Nirvana Yayinlari, Ankara, 2007

2. ERYILMAZ Selami, 2020; Algoritma Tasarimi ve Gelistirme JAVA ve C# Programlama Dili Ornekleri,
1.Baski, Nobel Yayin.

3. TUNGUT H. Burak, 2024; Algoritma ve Programlama Manti§i, 23.Baski, Kodlab Yayinlari.

BP105 - BILGISAYAR DONANIMI

Dersi Veren Ogretim Elemanlart:

Ogr. Gor. imdat KOKSAL
E-posta: imdat.koksal@gop.edu.tr

Dahili: 6265
Ofis Saati Sali 10:00-14:00
Derslik | Oda Dahili: 6265

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gin Baslangi¢ Bitis Derslik
Carsamba 13:15 15:00 D5
Amagc:

Bilgisayar donaniminin tanitilmasi, kurulumu ve hata giderme islemleri ile ilgili yeterliklerin kazandirilmasi

Konu ve Kazanimlar:

1. Bilgisayar Donaniminin Temelleri
1.1 Bilgisayarin tanimi ve gelisimini bilir
1.2 Bilgisayar araciligi ile bilgi isleme kavramini bilir
1.3 Bilgisayar donanimlarinin siniflandiriimasini yapar
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1.4 Temel elektriksel kavramlari bilir
1.5 Bilgisayar enerji kaynaklarini bilir

2. islemciler
2.1 islemcilerin yapisini bilir
2.2 islemcilerin 6zelliklerin bilir
2.3 islemci teknolojileri ve siniflandirmasini yapar

3. Anakartlar
3.1 Anakart yapisi ve ozelliklerini bilir
3.2 Anakartlarin siniflandiriimasini yapar
3.3 Anakart montajini bilir
3.4 Anakart sorunlari ve ariza tespiti konusunda bilgi sahibi olur

4. BIOS ve CMOS
4.1 BIOS yapisi ve ozelliklerini bilir
4.2 CMOS yapisi ve ozelliklerinibilir
4.3 UEFI araytzunu bilir
4.4 Onyiikleme siirecini bilir

5. Hafiza Birimleri
5.1 Hafiza ve RAM kavramlarini bilir
5.2 RAM yapisi ve ozelliklerini bilir
5.3 RAM trlerini bilir
5.4 RAM ile ilgili durumlari bilir

6. Genisleme Yuvalari
6.1 Genisleme yuvalari ve kartlari tanir
6.2 Genisleme yuvasi mimarilerini bilir
6.3 Genisleme Kartlari ile isletim sistemi iliskisini bilir

7. Baglanti Arayizleri
7.1 Veri iletisim portlarini bilir
7.2 Ses ve video baglanti araytizlerini bilir
7.3 Port baglanti sorunlari ¢cozimler ve ¢oziimleri ortaya koyabilir

8. Depolama Birimleri
8.1 Depolama birimleri ve sabit diskler kavramlarini bilir
8.2 Kati hal surtcduleri bilir
8.3 USB bellekler ve hafiza kartlarini bilir
8.4 Optik diskleri bilir

9. Ekranlar
9.1 CRT ekranlari bilir
9.2 LCD ekranlar bilir
9.3 LED ekranlari bilir
9.4 Monitdr kullanimi ve bakimi yapabilir

10. Yazicilar
10.1 Yazici tarlerini bilir
10.2 Lazer yazici bilesenleri ve isleyisini bilir
10.3 Yazici baglantilari ve ayarlarn bilir
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10.4 Yazici problemleri ve ¢éztimleri bilir

11. Diger Donanim Birimleri
11.1 Giris birimlerini bilir
11.2 Ses ve goruntu birimlerini bili
11.3 Ag donanimlarini bilir
11.4 Guvenlik donanimlarini bilir

12. PC Bilesenleri Montajl
12.1 PC montajinda kullanilan malzeme ve aletleri bilir
12.2 PC bilesenleri ve kasa montaji yapabilir
12.3 PC i¢ donanim birimleri montajini yapabilir

13. Sorun Giderme ve Kalite Standartlari
13.1 Sorun tespiti ve ¢dzim sureci yonetimi yapar
13.2 Sorun giderme metodolojisini uygulayabilir
13.3 Uluslararasi kalite standartlarini bilir

14. Calisma Ortaminda Is Giivenligi ve Ergonomi
14.1 Calisma ortaminda is glivenligi konusunu bilir
14.2 Elektriksel riskleri bilir
14.3 Calisan saghgdi ve ergonomi kavramlarini bilir

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu
1 23-09-2026 Bilgisayar Donaniminin Temelleri
2 30-09-2026 islemciler
3 07-10-2026 Anakartlar
4 14-10-2026 BIOS ve CMOS
5 21-10-2026 Hafiza Birimleri
6 28-10-2026 Genigleme Yuvalari
7 04-11-2026 Baglanti Arayuzleri
8 11-11-2026 Depolama Birimleri
14-11-2026 Ara sinav
9 25-11-2026 Ekranlar
10 02-12-2026 Yazicilar
11 09-12-2026 Diger Donanim Birimleri
12 16-12-2026 PC Bilesenleri Montajl
13 23-12-2026 Sorun Giderme ve Kalite Standartlari

ilgili PY
PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5

PY1,PY4,PY5

PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5

PY1,PY4,PY5
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

14 30-12-2026 Calisma Ortaminda is Guvenligi ve Ergonomi PY1,PY4,PY5
03-01-2027 Final sinavi
16-01-2027 Butunleme sinavi

Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi % 40 agirhginda 1 ara sinav ve %60 agirliginda 1 final

sinavi ile yapihr

Ornek Sorular:

Soru 1: 1 Donanimin ilk acilista test edilmesini saglayan sistem asagidakilerden hangisidir. (5)
a-RAM

b-ROM

c- BIOS

d- HARD DiSK

e-CPU

Cevap: c-BIOS

Soru 2: 2- Asagidakilerden hangisi tim donanim bilesenlerini birbirine baglayan devre kartinin adidir.(5)
a-RAM

b-ANAKART

c-ISLEMCI

d-EKRAN KARTI

e-GUC KAYNAGI

Cevap: b-ANAKART

Soru 3: 3- islemcinin hiz birimi asadidakilerden hangisidir? (5)
a-BYTE

b-DPI

c- VOLT

d-BiT

e- HERTZ (Hz)

Cevap: e- HERTZ (Hz)

Soru 4: 4- Gegici verilerin saklandigi bellek turi asagidakilerden hangisidir?(5)
a- RAM

b-ROM

c-FLASH BELLEK

d- SABIT DISK

e-OPTIK DiSK

Cevap: a- RAM

Soru 5: 5- Asagidakilerden hangisi ¢ikis birimidir.(5)
a-KLAVYE

b-FARE

c- TARAYICI

d- HOPARLOR

e-MIKROFON
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Cevap: d- HOPARLOR

Soru 6: 6- Asagidaki birimlerden hangisi bilgisayara veri girisi saglar?(5)
a-YAZICI

b-MONITOR

c- PROJEKSIYON

d-HOPARLOR

e- KLAVYE

Cevap: e- KLAVYE

Soru 7: 7 BIOS bilgilerinin saklandidi bellek tir asagidakilerden hangisidir?.(5)
a-ROM

b-FLASH BELLEK

c-RAM

d-SABIT DiSK

e-SSD

Cevap: a-ROM

Soru 8: 8- Asagidaki donanimlardan hangisi goriinti islemeden sorumludur.(5)
a-SES KARTI

b- RAM

c-AG KARTI

d- EKRAN KARTI

e-ISLEMCI

Cevap: d- EKRAN KARTI

Soru 9:

9-Asagidakilerden hangisi sisteme harici cihazlarin baglanmasini saglayan baglanti noktalarina verilen isimdi
r? (5)

a-SLOT

b-PORT

c-SOKET

d-KABLO

e-CHIP

Cevap: b-PORT

Soru 10: 10-Asagidaki seceneklerden hangisi bilgisayarin beyni olarak adlandirilir?(5)
a-ANAKART

b- RAM

c- CPU

d-SABIT DiSK
e-GPU

Cevap: c- CPU

Kaynak Kitaplar:

1. YASAR Ebubekir, Bilgisayar Donanimi,Ekin Yayinevi, istanbul, 2022

Yardimci Kaynaklar:
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1. CANAY Ozkan, GUNGORSUN Tolga, Bilgisayar Donanimi ve Bilesenleri,Degisim Yayinlari,istanbul,

2016

2. OZGULER, Mehmet, Bilgisayar Donanimi, ABP Yayinevi, Trabzon, 2007

BP107 - GRAFIK VE ANIMASYON

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUGUKALI
E-posta: fatmazerrin.kucukali@gop.edu.tr

Dahili: 6286
Ofis Saati Carsamba 08:90-09:30
Derslik | Oda Dahili: 6286

Ders Gilinleri ve Saatleri:

Gun Baslangic Bitis
Carsamba 09:30 12:15
Amag:

Derslik

LAB1

Bu ders amaci, web tabanli grafik ve animasyon uygulamalarina yeterli altyapinin saglanmasidir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Girig ve Temel Bilgiler
1.1 Grafik dosyasi agmasini bilir
1.2 Resim uzerinde igslemler yapmayi bilir.
1.3 Ekran gorintt modlarini bilir
1.4 Calisma alanlarini tanir.
1.5 Yardimci araclari kullanmayi bilir
1.6 Arayliz seceneklerini tanir.

2. Temel Kavramlar
2.1 Dosya uzantilari ve dosya boyutlarini bilir.
2.2 Temel Bitmap bigimlerini bilir

3. Temel diizenleme islemleri
3.1 Sahne boyutunu ayarlamayi ve sahneyi dondirmeyi bilir
3.2 Resimleri kirpmay ve dondirmeyi bilir
3.3 Resmin ton ve zitlik aylarini yapabilir
3.4 HDR ayarlarini yapar
3.5 Resmin doygunluk ve aydinlik ayarlamalarin iyapar
3.6 Cesitleme komutunu kullanmay! bilir
3.7 Goruntuyu posterlestirmeyi yapar.

4. Secimlerle ¢calismak

4.1 Secim araglarini tani ve neden se¢im yapilmasi gerektigini bilir.

4.2 Segimleri olusturmay! bilir
4.3 Renk, katman ve diger secim yontemlerini bilir.
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4.4 Secimleri dizenlemeyi bilir.
4.5 Secim alanlarini tasimayi ve dizenlemeyi bilir.
4.6 Secimi kaydetmeyi ve geri cagirmayi bilir.

5. Katmanlar ile ¢alismak
5.1 Katmanlar hakkinda bilgi sahibi olur.
5.2 Temel katman islemlerini bilir.
5.3 Katmanlara stil uygulayabilir.
5.4 Akilli Nesne katmanlarini bilir

6. Katmanlara stil uygulamak
6.1 Katmanlara uygulanabilecek stil cesitlerini bilir
6.2 Katman stillerini yénetir
6.3 Ayar ve dolgu katmanlarini yapmay! bilir
6.4 Katmanlari birlestirip dagitmay! bilir

7. Metinler ile galismak.
7.1 Metin eklemeyi bilir
7.2 Metin stillerini belirler
7.3 Egik metinlerle calisabilir
7.4 Yol boyunca metin eklemeyi bilir.

8. Yol ve maske metinlerle calismak
8.1 Tasarim Uzerindeki metinlerde paragraf ayarlarini bilir
8.2 Maske metinleri kullanir
8.3 Metin stilleri ile galismay bilir

9. Maskelerle ¢alismak
9.1 Maskenin ne oldugu ve ne ise yaradigini bilir
9.2 Secimi maske olarak kaydetmeyi bilir
9.3 Kanallar ile calismay bilir
9.4 Katman, Vektor ve Kirpma maskesi olusturmay! bilir

10. Roétuslamak ve onarmak
10.1 Rétus ve onarim yapmak i¢in araclari bilir ve kullanir
10.2 Ligufiy ile islem yapmay bilir
10.3 Nesneleri donlstirmeyi bilir.

11. Boyamak ve duzenlemek
11.1 Renk panellerinin tanir
11.2 Blur, Sharpen, Smudge, History, Brush Color Replacemenet Mixer Brush araclarini kullanilir
11.3 Gradientleri bilir
11.4 Pencil ve Dolgu islemlerini yapar

12. Yollar ve Temel pen teknikleri
12.1 Pen araglarini tanir
12.2 Diiz ve egri yollar gizebilir
12.3 Baglanti noktalari Gizerinde islem yapmay: bilir.

13. Vektor Cizimler ve Yollar

13.1 Vektorel cizimler yapabilir
13.2 Vektor ¢izimleri bigcimlendirir.
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13.3 Birden fazla cizimle calisabilir.

13.4 Pixel tabanli sekiller cizer.

Haftalik Plan

Hafta Tarih
1 21-09-2026
2 28-09-2026
3 05-10-2026
4 12-10-2026
5 19-10-2026
6 26-10-2026
7 02-11-2026
8 09-11-2026
16-11-2026
9 23-11-2026
10 30-11-2026
11 07-12-2026
12 14-12-2026
13 21-12-2026
14 28-12-2026
04-01-2027
16-01-2027

Degerlendirme

Konu

Oryantasyon haftasi

Giris ve Temel Bilgiler

Temel Kavramlar

Temel diizenleme islemleri
Secimlerle calismak
Katmanlar ile calismak
Katmanlara stil uygulamak
Metinler ile ¢calismak.

Vize Sinavi

Yol ve maske metinlerle calismak
Maskelerle ¢alismak
Rétuslamak ve onarmak
Boyamak ve diizenlemek
Yollar ve Temel pen teknikleri
Vektor Cizimler ve Yollar
Final Sinavi

Butlinleme Sinavi

ilgili PY
PY1,PY2,PY7,PY9
PY1,PY2,PY7,PY9
PY1,PY2,PY7,PY9
PY1,PY2,PY7,PY9
PY1,PY2,PY7,PY9
PY1,PY2,PY7,PY9
PY1,PY2,PY7,PY9

PY1,PY2,PY7,PY9

PY1,PY2,PY7,PY9
PY1,PY2,PY7,PY9
PY1,PY2,PY7,PY9
PY1,PY2,PY7,PY9
PY1,PY2,PY7,PY9

PY1,PY7,PY9

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yuritilen tartismalar esas

alinarak hazirlanacak olan ¢oktan secmeli bir vize ve bir final aracihgiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60°tir. Gegme notu
100 Uzerinden 60°tir

Ornek Sorular:

Soru 1: Asagidaki seceneklerden hangisi secili bdlge disindaki alanlarin tamamini se¢cmek icin kullanilir?

A-
Select/Inverse
B-
Edit/Pastelnside
C-

View/Rulers

Sayfa 36 / 115



D-
Modify/Ungroup
E-

Select/All

Cevap: A

Soru 2: Secili olan bir objeyi déndiirmek icin ne yapariz
A-

Edit/Fill

B-

C-

Edit/Transform/Rotate

D-

E-

Hicbiri

Cevap: C

Kaynak Kitaplar:

1. Yazar/Editor: Osman GURKAN, Photoshop CS6Sorumlu Olunan Bolimler/Sayfalar: 1 ila 11.
Bolumler.

Adobe”

Photoshop
& CS

DGRO001 - DEGERLERIMiz

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. Dr. Rahmi SEYHOGLU
E-posta: rahmi.seyhoglu@gop.edu.tr
Dahili: 6282

Ofis Saati Persembe 9.30-10.30.
Derslik /| Oda Dahili: 6286

Ders Giinleri ve Saatleri:
Gun Baslangi¢ Bitis Derslik

Sali 10:30 12:15 D12

Amag:
Ogrencilerimize Degerlerimiz ile ilgili yeterliliklerin kazandiriimasi amaclanmaktadir
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Konu ve Kazanimlar:

1. Deger Kavrami
1.1 Yerel Degerleri Bilir
1.2 Evrensel Degerleri Bilir

2. Sevgi ve Sayqg|
2.1 Sevginin Hayata Kattig1 Anlami Bilir
2.2 Sayginin Gluvenin Olusmasindaki Katkisini Bilir

3. Adalet
3.1 Onyargiy! Bilir
3.2 Esitligi Bilir

4. Dogruluk ve Durustlik
4.1 Emanet Kavramini Bilir.
4.2 Gluven Kavramini Bilir

5. Aile
5.1 Ailenin Bireye Katkisini Bilir
5.2 Ailenin Topluma Katkisini Bilir

6. Ahlak
6.1 Bireyde ahlak
6.2 Ailede Ahlak
6.3 Toplumda Ahlka

7. Kultdr Tarih ve Vatan
7.1 Kulturidn Topluma Etkisini Bilir
7.2 Tarihin Topluma Etkisini Bilir
7.3 Vatan Sevgisini Bilir

8. Tasarruf Bilinci
8.1 Sahip Olduklarinin Kiymetini Bilir
8.2 israfin Cok Kotii Oldugunu Bilir

9. Merhamet
9.1 Aci ve Gdzyasina Duyarli Olmay: Bilir
9.2 Paylasmay: Bilir

10. Gercege ve Farkliliklara Saygi
10.1 Objektif olmay! Bilir
10.2 Empati Yapmay! Bilir
10.3 Ortak Menfaatleri Buyutmenin Katkisini Bilir

11. insan Onuruna Sayg!
11.1 insanin Cok Degerli Varlik Oldugunu Bilir
11.2 Bireysel Tercihlere Saygi Duyar

12. Gergek Bilgiye Ulasma Hassasiyeti

12.1 Bilmedigi sey Hakkinda Konusmamasini Bilir
12.2 Bilginin Giiciine inanmay Bilir
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13. Toplumsal Faaliyetler
13.1 Bilmedigi sey Hakkinda Konusmamasini Bilir
13.2 Bilginin Guiciine inanmay1 Bilir

14. Tekrar
14.1 Bilmedigi sey Hakkinda Konusmamasini Bilir
14.2 Bilginin Giiciine inanmay Bilir

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu igili PY
1 21-09-2026 Deger Kavrami PY13
2 28-09-2026 Sevgi ve Saygl PY13
3 05-10-2026 Adalet PY13
4 12-10-2026 Dogruluk ve Durustlik PY13
5 19-10-2026 Aile PY13
6 26-10-2026 Ahlak PY13
7 02-11-2026 Kultir Tarih ve Vatan PY13
8 09-11-2026 Tasarruf Bilinci PY13
16-11-2026 Vize Sinavi
9 23-11-2026 Merhamet PY13
10 30-11-2026 Gercgegde ve Farkliliklara Saygi PY13
11 07-12-2026 insan Onuruna Sayg! PY13
12 14-12-2026 Gercek Bilgiye Ulasma Hassasiyeti PY13
13 21-12-2026 Toplumsal Faaliyetler PY13
14 28-12-2026 Tekrar PY13
03-01-2027 Final Sinavi
16-01-2027 Bitinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiritilen tartismalar esas

alinarak hazirlanacak olan ¢oktan se¢meli bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60’tir. Gegme notu
100 Uzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: Esit davranma, haklilik ilkesine baglilik ve giiven olgusunu iceren deger asagdidakilerden?

A-
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Durdstaluk
B-

Saygl

C-

isbirligi

D-
Sorumluluk
E-

Sabir

Cevap: A

Soru 2: Ahlaki degerlerle ilgili asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?
A-

Evrensel olmayan ahlaki degerler bireysel yukumlulik getirir
B-

Degerlerin timi ahlaki degerlerdir

C-

Dogruluk ve sorumluluk ahlaki degerlerdir

D-

Evrensel ahlaki degerler insanlari baglayici nitelik tasir

E-

Hicbiri

Cevap: B

Soru 3: Degerlerle ilgili olarak asagidakilerden hangisi yanls bir degerlendirmedir?
A-

Degerlerimiznin temeli ailedir

B-

Her deger bitun kiltirlerde ayni sekilde kabul gorir

C-

Bir buitiin olarak degerler toplumsal hayata ve kisiye yon verir
D-

Degerlerin olusumunda icinde yasanilan kiltliriin etkisi buyuktir
E-

Hicbiri

Cevap: B

Kaynak Kitaplar:

1. Ulusoy, K. ve Dilmag, B. (2014). Degerler Egitimi. Ankara: Pegem Akademi Yayincilik.

ENF100 - BiLISiM TEKNOLOJILERI VE OFIS YAZILIMLARI

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. ismail KUGUKALI
E-posta: ismail.kucukali@gop.edu.tr
Dahili: 05332392358

Ofis Saati Pazartesi 10:30-:1200
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Derslik / Oda Dahili: 05332392358

Ders Gilinleri ve Saatleri:

Gun Baslangic Bitis
Sali 13:15 15:00
Amac:

Bu ders ile 6grencinin, bilisim teknolojilerinin her dalinda ihtiya¢ duyulan ofis programlarini kullanimi ile ilgili

yeterliklerin kazandiriimasi amaglanmaktadir

Konu ve Kazanimlar:

1. Oryantasyon ve Bilgisayara Giris ve Bilesenleri
1.1 Bilgisayarin tanimi ve tarihgesi
1.2 Bilgisayarin temel isleyis mantigi
1.3 Girig, islem, ¢ikis ve depolama bilesenleri
1.4 Donanim-yazilim etkilesimi

2. Donanim Birimleri
2.1 Merkezi islem Birimi (CPU) ve 6zellikleri
2.2 Bellek tirleri (RAM, ROM, 6nbellek)
2.3 Giris birimleri (klavye, fare, tarayict)
2.4 Cikis birimleri (monit6r, yazici, hoparldr)
2.5 Depolama birimleri (HDD, SSD, optik diskler)

3. Yazihm Tiirleri ve isletim Sistemleri
3.1 Sistem yazilimlari, uygulama yazihmlar
3.2 isletim sistemi tiirleri (Windows, macOS, Linux)
3.3 igletim sisteminin gérevleri
3.4 Dosya yonetimi ve temel ayarlar

4. Microsoft Word'e Giris
4.1 Word arayuzini tanima
4.2 Temel belge olusturma ve kaydetme
4.3 Yaazi tipi, punto, kalin/italik/alti ¢izili gibi temel bigimlendirmeler
4.4 Secme, kopyalama, yapistirma, geri alma islemleri

5. Metin Bigimlendirme ve Paragraf Ayarlari
5.1 Yaazi tipi, renk, boyut ayarlari
5.2 Paragraf hizalama, satir aralig, girintiler
5.3 Madde isaretleri ve numaralandirma
5.4 Paragraf arasi bogluklar

6. Sayfa Yapisi ve Belge Duzeni
6.1 Kenar bosluklari ve sayfa yoni
6.2 Kagit boyutu ayarlari
6.3 Sutun ekleme
6.4 Arka plan rengi ve filigran ekleme

7. Tablo, Formil, Resim ve Sekil Ekleme
7.1 Tablo olusturma, diizenleme
7.2 Hucreleri birlestirme/bdlme
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7.3 Resim ekleme, boyutlandirma, konumlandirma
7.4 Sekil ve SmartArt ekleme
7.5 Formul ve sembol ekleme

8. Ustbilgi, Altbilgi ve Sayfa Numaralari
8.1 Ustbilgi ve altbilgi ekleme
8.2 Sayfa numarasi ekleme ve bicimlendirme
8.3 Belge basligi ve tarih ekleme

9. icindekiler Tablosu ve Yazdirma Ayarlari
9.1 Baslik stillerini uygulama
9.2 Otomatik igindekiler tablosu olusturma
9.3 icindekiler tablosunu giincelleme
9.4 Yazdirma 6nizleme ve yazici ayarlari

10. PowerPoint’e Giris
10.1 PowerPoint araytzi
10.2 Yeni sunu olusturma, sablon kullanma
10.3 Slayt ekleme, silme, yeniden dizenleme
10.4 Metin kutulari ekleme ve diizenleme

11. Slayt Tasarimi ve Animasyonlar
11.1 Tema ve arka plan uygulama
11.2 Gegis efektleri ekleme
11.3 Nesnelere animasyon ekleme
11.4 Slayt g0Osterisi ayarlari

12. Excel'e Giris ve Temel Kavramlar
12.1 Excel araylzt
12.2 Hucre, satir, sutun kavramlari
12.3 Veri girisi ve temel bicimlendirme
12.4 Calisma sayfas! yonetimi

13. Temel Formiiller ve islemler
13.1 Toplama (TOPLA), Ortalama (ORTALAMA)
13.2 En bilyiik (MAK), en kiigiik (MIN)
13.3 Basit matematiksel islemler
13.4 Formullerde hiicre basvurular

14. Grafik Olusturma ve Veri Siralama
14.1 Grafik turleri (cubuk, cizgi, pasta vb.)
14.2 Grafik ekleme ve bi¢imlendirme

14.3 Verileri kiigUkten biytge/buyukten kiclge siralama

14.4 Filtreleme islemleri

Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu
1 21-09-2026 Oryantasyon ve Bilgisayara Giris ve Bilesenleri
2 28-09-2026 Donanim Birimleri

ilgili PY
PY1,PY2,PY3

PY1,PY2,PY3

Sayfa 42 / 115



Hafta Tarih Konu ilgili PY
3 05-10-2026 Yazilim Tirleri ve isletim Sistemleri PY1,PY2,PY3
4 12-10-2026 Microsoft Word'e Giris PY1,PY2,PY3
5 19-10-2026 Metin Bigimlendirme ve Paragraf Ayarlari PY1,PY2,PY3
6 26-10-2026 Sayfa Yapisi ve Belge Duizeni PY1,PY2,PY3
7 02-11-2026 Tablo, Formil, Resim ve Sekil Ekleme PY1,PY2,PY3
8 09-11-2026 Ustbilgi, Altbilgi ve Sayfa Numaralari PY1,PY2,PY3

16-11-2026 Ara Sinav
9 23-11-2026 icindekiler Tablosu ve Yazdirma Ayarlari PY1,PY2,PY3
10 30-11-2026 PowerPoint'e Giris PY1,PY2,PY3
11 07-12-2026 Slayt Tasarimi ve Animasyonlar PY1,PY2,PY3
12 14-12-2026 Excel’e Giris ve Temel Kavramlar PY1,PY2,PY3
13 21-12-2026 Temel Formiiller ve islemler PY1,PY2,PY3
14 28-12-2026 Grafik Olusturma ve Veri Siralama PY1,PY2,PY3

03-01-2027 Final Sinavi

16-01-2027 Bitunleme Snavi

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve ders notlari esas alinarak
hazirlanacak olan ¢oktan se¢meli bir vize ve bir final aracihgiyla yapilacaktir.
Vizenin ortalamaya katkisi %40 finalin ise %60'tir. Gegme notu 100 tzerinden
60tIr.

Degerlendirme

Ornek Sorular:

Soru 1:

Asagidaki uzantilardan hangisine sahip olan bir dosyayi Microsoft Office icerisindeki programlardan herhangi
biri ile agmak mumkiin degildir?

A-DOCX

B-PDF

C-XLS

D-PPTX

E-XLSX

Cevap: B

Soru 2: Asagidaki hangi donanim biriminde bilgiler gegici olarak depolanir?
A-

CD

B-

HARDDISK
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KART OKUYUCU
Cevap: D

Kaynak Kitaplar:
1. BILGISAYAR VE INTERNET KULLANIMI - HASAN CEBIi BAL AKADEMISYEN YAYINLARI

Dr. Hasan Gebi BAL

BiLGiSAYAR
VE

iNTERNET KULLANIMI

- Windows 7 /
3 .
R il B0

ING101 - iINGILIZCE |

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. Elif DEMIRCAL
E-posta: elif.demircal@gop.edu.tr

Oda No: 114

Dahili: 6044
Ofis Saati Cuma 13:15-14:00
Derslik | Oda 114

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gin Baslangic Bitis Derslik
Cuma 10:30 12:15 D11
Amag:

Bu ders ingilizce temel dil bilgisi kurallarini 8gretmeyi ve temel dil becerilerini kazandirmayi
amaclamaktadir.

Konu ve Kazanimlar:

1. Verb to be
1.1 Am, is, are eylemlerini, ilgili kaliplarini,sahiplik sifatlarini/ my,your,his,her ..) 6grenir, timce kurabilir.
1.2 Have, go, like, live eylemlerini 6grenir

2. Introducing yourself

2.1 Kendini tanitmay1 égrenir,diyalog kurabilir
2.2 Zit sifatlari 6grenir, aile tyelerini , ilgili terimleri bilir.
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3. Present simple 1
3.1 Genis zaman kaliplarini , 3 tekil sahis 6znelerle ilgili timce kurabilir.
3.2 Meslekleri ve ilgili terimleri 6grenir.Zamanla ilgili terimleri bilir, saati sdyleyebilir

4. Present simple 2
4.1 Genis zamanda ¢ogul kisi 6znelerini bilir, ilgili kaliplar bilir, timce kurabilir.
4.2 Aylari, gunleri, mevsimleri bilir,’ like+verb+ing *  kalibini 6grenir

5. There is / There are
5.1 There is / there are kaliplarini 8grenir, ilgili tumce kurabilir
5.2 Basvuru formu doldurmay1 6grenir

6. Some , any, a lot of
6.1 Some, any, a lot of ve benzeri miktar belirleyicileri 6grenir
6.2 ilgili timceler kurabilir

7. Prepositions of places
7.1 Near, next to, opposite * gibi yer edatlarini 6grenir
7.2 llgili timceler kurabilir.

8. This, that , these, those
8.1 ‘This, that , these, those’ isaret zamirlerini 6grenir.
8.2 ilgili timceler kurabilir.

9. Adjectives and adverbs
9.1 Olumlu ve olumsuz sifatlar bilir,zarflari 6grenir, ilgili timceler kurabilir
9.2 Zarf + sifat kalibini 6grenir, ilgili timceler kurabilir

10. Numbers and dates
10.1 Sayi, kesirli sayl, telefon numaralari,tarihleri ve fiyatlari bilir, konusabilir
10.2 ilgili diyalog kurabilir

11. Linking words
11.1 ‘And, so, but, because’ gibi baglanti kelimelerini 6grenir.
11.2 ilgili timce kurabilir

12. Can/can't
12.1 Can, can't eylemini, ilgili kaliplari bilir
12.2 ilgili timce kurabilir

13. Was, were, could
13.1 ‘Be’ eyleminin ge¢mis zaman halini, kural ve kaliplarini bilir, ilgili timceler kurabilir
13.2 ‘Can’ eyleminin gecmis zaman halini, kural ve kaliplarini bilir, ilgili timceler kurabilir

14. Words that go together

14.1 ‘Noun + noun’ ve ‘verb + noun * kaliplarini 6grenir, ilgili timceler kurabilir.’Of, about,to’ gibi edatlari
bilir.

14.2 ‘Can I’ can you’ ‘could you’, could I’ gibi rica,teklif kaliplarini bilir. is basvurusu icin mail yazmayi
ogrenir

Haftalik Plan
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Hafta Tarih

1

2

10

11

12

13

14

21-09-2026

28-09-2026

05-10-2026

12-10-2026

19-10-2026

26-10-2026

02-11-2026

09-11-2026

16-11-2026

23-11-2026

30-11-2026

07-12-2026

14-12-2026

21-12-2026

28-12-2026

04-01-2027

16-01-2027

Degerlendirme

Ornek Sorular:

Konu

Verb to be
Introducing yourself
Present simple 1
Present simple 2

There is / There are

Some , any, a lot of
Prepositions of places
This, that , these, those
Vize Sinavi

Adjectives and adverbs
Numbers and dates
Linking words
Can/can't

Was, were, could
Words that go together
Final Sinavi

Butlinleme Sinavi

ilgili PY
PY12
PY12
PY12
PY12

PY12

PY12
PY12

PY12

PY12
PY12
PY12
PY12
PY12

PY12

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiritilen tartismalar esas
alinarak hazirlanacak olan ¢oktan se¢meli bir vize ve bir final araciligiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60'tir. Gegcme notu

100 tizerinden 60'tir.

Soru 1: Join the sentences with and , but , so or because

. | can’t cook ,

. Picasso’s father was a painter

. Il work hard

. | like Pete,
. Galileo could see the planetsJupiter

1
2
3
4. | wasn’t very hungry this morning,
5
6

my husband does all the cooking

a professor of art.

| need to earn some extra money.

| don’tlike his wife.

| didn’t have breakfast

Venus with his telescope.
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7.1 like Rachel she’s funny and she makes me laugh.

Cevap: 1. so 2. and 3. because 4.so 5. but 6. and 7. because

Kaynak Kitaplar:

1. New Headway Elementary - 5th Edition -Liz and John Soars - Oxford University Press

SEC103 - SECMELI UNiV. DERSLERI

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUGUKALI
E-posta: fatmazerrin.kucukali@gop.edu.tr
Dabhili: 6286

Ogr. Gor. ismail KUCUKALI
E-posta: ismail.kucukali@gop.edu.tr
Dahili: 05332392358

Ofis Saati Carsamba 08:30-09:30

Ders Gilinleri ve Saatleri:

Gun Baslangic Bitis Derslik
Persembe 15:15 17:00 Atélye 3
Amag:

Dersin AmaciCBu dersin amaci, dgrencilere geleneksel Tiirk ¢ini sanatinin (iznik, Kiitahya, Selguklu) tarinsel
gelisimini, biinye, astar, sir ve boya kimyasini tanitmak; tahrir ¢izimi, renklendirme, sirlama ve firinlama
tekniklerini uygulamal olarak 6greterek 6zgin ¢ini eserleri Gretmelerini saglamaktir.

Konu ve Kazanimlar:

1. Geleneksel Turk Cini Sanatinin Tarihgesi ve Donem Ozellikleri
1.1 Buyuk Selcuklu, Anadolu Selguklu, Beylikler ve Osmanl dénemi ¢ini sanatinin gelisimini agiklar.
1.2 iznik ve Kiitahya cini Gsluplari arasindaki teknik ve gorsel farklari tanimlar.
1.3 Cini sanatina ait temel terminolojiyi dogru kullanir.

2. Cini Sanatinda Kullanilan Aracg, Gere¢ ve Hammaddeler
2.1 Cini bnyesini olusturan kuvars, kil, kaolen ve frit malzemelerinin islevlerini kavrar.
2.2 Tahrir firgalari, tahrir boyalari ve kémur tozu pounce materyallerini tanir.
2.3 Sir maddeleri ve seramik oksitlerinin renk pigmenti davranislarini 6grenir.

3. Cini Bisklvi Bunyelerin Hazirlanmasi ve Yizey Temizligi
3.1 Biskivi (pismis) cini karo ve formlarin kalite kontrolini yapar.
3.2 Biskuvi ylizeyini zimparalama ve tozlardan arindirma yéntemlerini uygular.
3.3 Yizey emiciligini ayarlama adimlarini eksiksiz yuratdr.

4. Geleneksel Cini Motifleri ve Cizim Teknikleri
4.1 Hatayi, Pen¢, Rumi, Bulut, Cintemani ve Karafatma maotiflerini tanir ve cizer.
4.2 Motiflerin stilizasyon ve deformasyon kurallarini agiklar.
4.3 Geleneksel motiflerin geometrik ve kompozisyonel mantigini kavrar.
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5. Desen Tasarimi ve Aydinger Kagidina Aktariimasi
5.1 Karolar ve dik formlar icin kompozisyon diizenleme kurallarini uygular.
5.2 Hazirlanan desenleri aydinger k&dgidina net cizgilerle aktarir.
5.3 Simetrik ve doner kompozisyon kurgulari olusturur.

6. Deseni Biskiiviye Transfer Etme (igneleme ve Kémiir Tozu Teknigi)
6.1 Aydinger lzerindeki deseni igne ile delme (igneleme) teknigini uygular.
6.2 Komdr tozu tozu vasitasiyla deseni biskivi yilizeyine eksiksiz aktarir.
6.3 Transfer sonrasi desen belirginligini kontrol eder.

7. Tahrir Cekme Tekni@i ve Firca Hakimiyeti
7.1 Siyah veya kahverengi tahrir boyasinin ideal kivamini ayarlar.
7.2 Tahrir firgasinin tutus ve akis kontroliinii saglayarak kesintisiz hatlar ¢eker.
7.3 Motif konturlarinda kalinlik-incelik dengesini gozetir.

8. Cini Boyalarinin Hazirlanmasi ve Renklendirme - |
8.1 Oksit esasli ¢ini boyalarinin su ve baglayici ile karisim oranlarini ayarlar.
8.2 Sir alti boyama firgalarinin kullanim tekniklerini uygular.
8.3 Tek renk ve ton gegisli renklendirme pratikleri yapar.

9. Cini Boyama Teknikleri ve Dolgu Uygulamalari - I
9.1 Zemin boyama ve motif i¢i renklendirme kurallarini uygular.
9.2 Mercan kirmizisi, turkuaz, lacivert ve yaprak yesili pigmentlerinin stiriim hassasiyetini 6grenir.
9.3 Firga izi birakmadan duzgun alan renklendirmesi yapar.

10. Sir Alti Dekorlama ve Detaylandirma islemleri
10.1 Boya katmanlarinin kurumasi ve yuzey sabitlemesini gerceklestirir.
10.2 Detay konturlari ve goélgeleme tekniklerini uygular.
10.3 Tahrir ve boya ¢akismalarini tespit edip rotuslar.

11. Cini Sirlama (G6zleme) Teknikleri ve Hazirhgi
11.1 Seffaf sirin (frit sir) su ve yogunluk (bome) ayarlarini yapar.
11.2 Daldirma, dékme ve puskiurtme sirlama yontemlerini aciklar.
11.3 Sirlanmis biskiivi yizeyindeki sir hatalarini temizler.

12. Cini Fininlama Siregleri ve Sicaklik Egrisi
12.1 Seramik ve cini firinlarinin ¢calisma prensiplerini kavrar.
12.2 Sir alti pisiriminin sicaklik artis hizi ve maksimum derece (900-950°C) ayarlarini 6grenir.
12.3 Firin doldurma ve plaka yerlesim kurallarini uygular.

13. Firin Sonrasi Kalite Kontrol ve Hata Analizi
13.1 Firnindan c¢ikan cinilerdeki sir atmasi, igne deligi, renk degisimi gibi hatalari analiz eder.
13.2 Boya ve sir uyumsuzluklarinin nedenlerini tespit eder.
13.3 Kusurlu ylizeylerin duzeltiime ve tamir imkanlarini degerlendirir.

14. Uriin Tamamlama, Cergeveleme ve Sergi Hazirlig
14.1 Bitmis ¢ini karolarin kenar temizligi ve birlestirme islemlerini yapar.
14.2 Pano, tabak ve form cinilerin montaj ve sunum tekniklerini kavrar.
14.3 DOnem sonu ¢ini sergisi icin eserlerin hazirlanmasi ve etiketlenmesini tamamlar.

Haftalik Plan
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

1 21-09-2026 Geleneksel Turk Cini Sanatinin Tarihgesi ve PY11
Dénem Ozellikleri

2 28-09-2026 Cini Sanatinda Kullanilan Arag, Gereg ve PY11
Hammaddeler

3 05-10-2026 Cini Biskivi Bunyelerin Hazirlanmasi ve Yiizey PY11
Temizligi

4 12-10-2026 Geleneksel Cini Motifleri ve Cizim Teknikleri PY11

5 19-10-2026 Desen Tasarimi ve Aydinger Kagidina Aktariimasi PY11

6 26-10-2026 Deseni Biskilviye Transfer Etme (igneleme ve PY11

Kdmir Tozu Teknigi)

7 02-11-2026 Tahrir Cekme Teknigi ve Firca Hakimiyeti PY11
8 09-11-2026 Cini Boyalarinin Hazirlanmasi ve Renklendirme - PY11
I
16-11-2026 Vize Sinavi
9 23-11-2026 Cini Boyama Teknikleri ve Dolgu Uygulamalari - 1l PY11
10 30-11-2026 Sir Alti Dekorlama ve Detaylandirma islemleri PY11
11 07-12-2026 Cini Sirlama (G6zleme) Teknikleri ve Hazirlig PY11
12 14-12-2026 Cini Firinlama Surecleri ve Sicaklik Egrisi PY11
13 21-12-2026 Firin Sonrasi Kalite Kontrol ve Hata Analizi PY11
14 28-12-2026 Uriin Tamamlama, Cergeveleme ve Sergi PY11
Hazirhgi
03-01-2027 Final Sinavi
16-01-2027 Bitunleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, donemsel biskivi tahrir ve boyama calismalari ile

firinlanmig nihai ¢ini eserlerinin kalitesi esas alinarak yapilacaktir. Vize Sinavi
(%40): Teorik Degerlendirme ve Tahrir Uygulamasi * Final Sinavi (%60):
Firinlanmis Cini Eseri Teslimi ve Sergi Sunumu Ge¢me notu 100 Gzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: iznik ginileri ile Kitahya cinileri arasindaki ham madde, renk ve motif farkliliklarini agiklayiniz.

Cevap:
iznik cinilerinde kuvars orani yiiksek beyaz biinye ve kabarik mercan kirmizisi 6n plandayken; Kiitahya cinilerinde halk is
i renk cesitliligi (sari, turkuaz, mor) ve daha serbest motif diizenlemeleri 6ne ¢cikmaktadir.

Kaynak Kitaplar:
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1. Aslanapa, O. (2007). Tiirk Cini Sanati ve Gelisimi. istanbul: Yapi Kredi Yayinlari.

2. Coruhlu, Y. (2014). Erken Devir Tiirk Sanati ve Cini Motifleri. Otiiken Nesriyat.

TD101 - TURK DiLi |

Ofis Saati ONLINE
Derslik | Oda Dabhili: 6286

Ders Gilinleri ve Saatleri:

Gin Baslangi¢ Bitis Derslik
Persembe 13:15 15:00 UZAKTAN EGITIM
Amag:

Yaz dili ve yazma kavramiyla ilgili kavramlari 6gretmek. Formal yazilari 6gretmek ve yazida planlamay!

uygulamalarla gelistirmek

Konu ve Kazanimlar:
1. Oryantasyon Haftasi

2. Dersin amaci ve kaynaklari. Dil kavrami ve Turkcenin Dinya Dilleri Arasindaki Yeri

2.1 Turk Dili | dersinde okutulacak kaynaklari ve bu derse yardimci olarak faydalanabilecegi kitaplari bilir.

2.2 Dil kavrami hakkinda farkli tanimlar tGizerinden bilgi sahibi olur.

2.3 Dil tanimlarin arasindaki benzer ve farkli yénler izerinde dederlendirmeler yapar.
2.4 Dilin 6zelliklerini 6grenir.

2.5 iletisimde dilin nemini fark eder.

2.6 Dille iletisimin diger iletisim sekillerinden farkli yonlerini bilir.

2.7 Dunyadaki mevcut diller hakkinda genel bilgiler 6grenir.

2.8 Turkgenin dunya dilleri arasindaki yeri hakkinda bilgi sahibi olur.

3. Yapi ve Kéken Bakimindan Diller
3.1 Dunyadaki dil gruplari hakkinda bilgi sahibi olur.

3.2 Kdken bakimindan dillerin nasil siniflandiriidigini ve dil ailelerinin olusumunu égrenir.

3.3 Tirkgenin hangi dil ailesine mensup oldugunu agiklayabilir.
3.4 Dillerin yapi bakimindan 6zellikleri bilir.
3.5 Turkgenin yapi bakiminda hangi 6zelliklere sahip oldugunu kavrar.

4. Dil-Kiiltir iliskisi, Dilin Toplum Hayatindaki Yeri
4.1 Dil ve aile iligkisini fark eder.
4.2 Dil ve toplum iligkisini fark eder.
4.3 Kiiltir kavrami hakkinda bilgi sahibi olur.
4.4 Dilin kiltirle olan iligkisini 6grenir.
4.5 Dilin toplum hayati agisindan énemini fark eder.

5. Noktalama isaretleri
5.1 Noktalama isaretlerinin dogru kullanimina dikkat ve 6zen gosterir.
5.2 Metinler Uzerinde var olan noktalama isareti hatalarini fark eder.
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5.3 Noktalama isaretlerini dogru kullanmanin yazili iletisimdeki énemini kavrar.

6. Yazim Kurallar
6.1 Yazim kurallarina iliskin bilgilerini pekistirir.
6.2 Ek ve baglaclarin yazimina dikkat eder.
6.3 Metin yaziminda buyuk kicuk harf kullanimina ve sayilarin yazilisina dikkat eder.
6.4 Kelimelerdeki Gnli ve Ginstiz uyumu kurallarina uyar.
6.5 Kelimelerin birlesik veya ayri yazilis dzelliklerini bilir.

7. Sozcikte ve Cuimlede Anlam
7.1 Kelime ve anlam iliskisini bilir.
7.2 Kelimelerin gergek anlam, yan anlam ve mecaz anlam 9dzelliklerini bilir.
7.3 Kelimeler arasindaki anlam farklari ve benzerliklerine dikkat eder.
7.4 Kelimelerin metin icerisinde baska anlamlar kazanabileceginin farkinda olur.
7.5 Cumleleri anlamlarina goére siniflandirabilir.
7.6 Birbiriyle yakin anlamli olan ciimleleri veya c¢elisen ciimleleri metin icerisinde fark edebilir.
7.7 Acik ve anlasihr cumleler kurmanin yazili anlatimdaki 6nemini kavrar.

8. Anlatim Teknikleri
8.1 Anlatim tekniklerini bilir.
8.2 Dogru anlatim tekniklerini kullanmanin énemini kavrar.
8.3 Yazili anlatimda uygun anlatim yollarini kullanarak daha etkili bir iletisim saglayacaginin farkinda olur.

9. Resmi Yazismalar
9.1 Dilekge, tutanak, kara ve rapor gibi resmi nitelikli yazisma turleri hakkinda bilgiler edinir.
9.2 Dilekge, tutanak, karar ve rapor gibi yazisma tirlerini yazmasini 6grenir.
9.3 Dilek¢e yaziminda dikkat edilecek hususlari bilir.
9.4 Dilekge, tutanak ve rapor gibi yazisma tirleri arasindaki farklari bilir.

10. Resmi Yazismalar
10.1 is mektuplari ve 6z gecmis gibi yazisma tiirleri hakkinda bilgiler edinir.
10.2 is mektuplar ve 6z ge¢cmis yaziminda dikkat edilecek kurallari égrenir.
10.3 Resmi kurumlarla yapilacak yazismalari nasil hazirlamasi gerektigini kavrar.

11. Cuimlede Yardimci Ogeler

11.1 Cumlenin dégeleri hakkinda bilgi sahibi olur.

11.2 Belirtili nesne, belirtisiz nesne, dolayh timlec, zarf timleci gibi cimlenin yardimci égelerini cimle
icerisinde fark eder.

11.3 Nesnelerin ciimle igerisindeki turtini ve kullanilis bicimlerini aciklar.

11.4 Cumle ¢ézumlemelerinde dolayh tiimleg ve zarf tumlecleri gibi yardimci dgeleri bulur. Bu 6gelerin
cumledeki islevlerini bilir.

12. Ciimlede Temel Ogeler

12.1 Cumlenin yapisi ve temel 6geleri hakkinda bilgi sahibi olur.

12.2 Cumlenin hangi unsurlardan olustugunu agiklayabilir.

12.3 Yiklemin 6zelliklerini bilir. Cimle icerisinde hangi kelime ve kelime gruplarinin yiiklem olabilecegini
fark eder.

12.4 Cumledeki 6zneyi ve 6znenin 6zelliklerini bilir. Hangi kelime ve kelime gruplarinin 6zne olabilecegini
kavrar.

12.5 Cumleyi olusturan unsurlarin ve bunlarin birbirleriyle olan iligkilerinin farkinda olur.

13. Dil Yanhsliklari, S6zcuk Dizeyinde Dil Yanlislari
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13.1 Gereksiz kelimelerin ve es anlamh s6zciklerin kullanimindan kaynaklanan anlatim bozukluklarini fark
eder.

13.2 Yanlis anlamda veya yanlis yerde kullanilan kelimelerin sebep olduklari anlatim bozukluklarini kavrar.

13.3 Siklikla karistirilan kelimelerin kullanimina dikkat eder.

13.4 Yapilari bozuk olan ve dil kurallarina uymayan kelimeleri kullanmamaya 6zen gosterir.

14. Dil Yanhsliklari, Ciimle Diizeyinde Dil Yanlslari

14.1 Yapisinda 6zne ve ylklem eksikligi bulunan ciimlelerin sebep olduklari anlatim bozukluklarini fark
eder.

14.2 Tumlec¢ ve nesne eksikligi olan cimlelerdeki anlatim bozukluklarini kavrar.

14.3 Ozne ve yiiklem uyumsuzluguna dayal anlatim kusurlarini tespit edip bunlarin sebeplerini
aciklayabilir.

14.4 Yazih anlatimda dil yanhslarini fark etmenin 6nemini kavrar ve bu yanlislara dismemek i¢in 6zenli
olmak gerektigini bilir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu igili PY
1 21-06-2029 Oryantasyon Haftasi PY14
2 28-06-2029 Dersin amaci ve kaynaklari. Dil kavrami ve PY14
Tiurkgenin Dunya Dilleri Arasindaki Yeri
3 05-07-2029 Yap! ve Koken Bakimindan Diller PY14
4 12-07-2029 Dil-Kdiltiir liskisi, Dilin Toplum Hayatindaki Yeri PY14
5 19-07-2029 Noktalama isaretleri PY14
6 26-07-2029 Yazim Kurallari PY14
7 02-08-2029 So6zcukte ve Cumlede Anlam PY14
8 09-08-2029 Anlatim Teknikleri PY14
16-08-2029 Vize Sinavi
9 23-08-2029 Resmi Yazismalar PY14
10 30-08-2029 Resmi Yazismalar PY14
11 06-09-2029 Cumlede Yardimci Ogeler PY14
12 13-09-2029 Cumlede Temel Ogeler PY14
13 20-09-2029 Dil Yanlishklari, S6zciik Duzeyinde Dil Yanlislari PY14
14 27-09-2029 Dil Yanlishklari, Cimle Duzeyinde Dil Yanlislari PY14
04-10-2029 Final Sinavi
16-10-2029 Butunleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitap temel alinarak hazirlanacak olan ¢oktan
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Degerlendirme secmeli bir ara sinav ve bir dénem sonu sinavi araciliiyla yapilacaktir. Ara
sinavin ortalamaya katkisi % 40 dénem sonu sinavinin ise % 60’tir. Ge¢gme notu
100 tzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: Asagidakilerden hangisi Tirkcenin 6zelliklerinden biri degildir?
A-

Unli uyumlarr vardir

B-

Soru eki vardir

C-

Sifatlar isimlerden 6nce gelir

D-

Kelimeler bikimlenerek taretilir
E-

Cokluk eki vardir

Cevap: D
Cevap: S

Soru 3: Asagidaki cimlelerin hangisinde bir yazim yanlisi yapiimistir?
A-

Ben de bir sey diyeceksin sanmistim

B-

Buradan ayrilmay! hi¢ te diisiinmedim dogrusu
C-

Gitme de aksam yemek yiyelim

D-

Bu kalabaligin isi bitecek de ben de gdrecegim!
E-

Yazinin karalamalarinda da béyle bir sey yok

Cevap: B

Soru 4: Asagidaki cimlelerin hangisinde bir yazim yanhsi yapilmistir?
A-

TDK'nin, Turk Dilini Gelistirme Toplantisi diin yapildi.

B-

ikinci giiniin sonunda 100'zer lira kazanmistik.

C-

Son romanini da 1981e yayimlamisti.

D-

THY'de yeni ucak alimi tartismalari da sona erdi

E-

O krizde 2'nci kattaki dairemizi de satmak durumunda kaldik.

Cevap: B

Kaynak Kitaplar:

1. Prof. Dr. Hanifi Vural, Turk Dili, Taghan Kitap, Tokat, 2012
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BP102 - AG TEMELLERI

Dersi Veren Oretim Elemanlan:

Ogr. Goér. imdat KOKSAL
E-posta: imdat.koksal@gop.edu.tr
Dahili: 6265

Derslik /| Oda Dahili: 6265

Ders Gunleri ve Saatleri:
Gin Baslangic Bitis

08:30 10:15

Amag:

Derslik

LAB3

Bilgisayar aglarinin (LAN/WAN) temelleri, mimarileri, topolojileri ve donanim elemanlarini tanimak. Amaca
uygun yerel ag ve genis alan adi kurabilmek. Alt aglara bélme islemini 6grenme. Network cihazlarinin

yazilimsal yonetimini saglayabilmek.

Konu ve Kazanimlar:
1. A§ Yapisina Giris ve Temel Kavramlar
1.1 Bilgisayar agini tanir
1.2 Ag kulaniminin yararlari bilir
1.3 Temel ag bilesenlerini bilir
1.4 Veri iletimi tanimini yapar

2. Ag Tdrleri, Topolojiler ve Ag Mimarileri
2.1 Veri iletim tipleri ve yontemlerini bilir
2.2 Veri iletim ortamlarini tanir
2.3 Haberlesme yontemlerini tanir
2.4 Ag mimarileri kavramini bilir
2.5 Cografi acidan ag turlerini tanir
2.6 Topolojilere gore ag tirlerini tanir

3. Temel Ag Cihazlari-I
3.1 Ag araylz karti (NIC) akavramini bilir
3.2 HUB kavramini bilir
3.3 Anahtar (Switch) kavramini bilir
3.4 Tekrarlayici (Repeater) kavramini bilir
3.5 Kopru (Bridge) kavramini bilir
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4. Temel Ag Cihazlari-Il

4.1 Yonlendirici (Router), ag gecidi (Gateway), donistirucu (Transceiver) kavramini bilir

4.2 Guvenlik duvari (Firewall) kavramini bilir

4.3 Erisim noktasi (Access Point) kavramini bilir

4.4 Modem kavramini bilir

5. OSI Basvuru Modeli
5.1 Fiziksel katmani tanir
5.2 Veri bagi katmanini tanir
5.3 Ag katmanini tanir
5.4 Tasima katmanini tanir
5.5 Oturum katmanini tanir
5.6 Sunum katmanini tanir
5.7 Uygulama katmanini tanir

6. LAN Teknolojileri ve Standartlar
6.1 IEEE 802.x standartlarini bilir
6.2 Ethernet (IEEE 802.3) standardini bilir
6.3 Token Bus (IEEE 802.4) standardini bilir
6.4 Token Ring (IEEE 802.5) standardini bilir
6.5 FDDI standardini bilir

7. WAN Teknolojileri
7.1 Kiralik hat (Leased Line) kavramini bilir
7.2 X.25 kavramini bilir
7.3 Frame Relay kavramini bilir
7.4 ISDN kavramini bilir
7.5 ATM kavramini bilir
7.6 DSL kavramini bilir
7.7 Metro Ethernet kavramini bilir

8. Kablosuz Ag Teknolojileri

8.1 Kablosuz LAN (WLAN), PAN, WIMAX, LMDS, mobil iletisim kablosuz aglarda giivenlik

8.2 Mobil iletisim
8.3 Kablosuz Aglarda Givenlik

9. internet ve TCP/IP
9.1 internet kavramini hilir
9.2 intranet ve extranet kavramlarini bilir
9.3 TCP/IP yapisini bilir

9.4 Veri paketleme (Data Encapsulation) kavramini bilir

10. IP Adresleme ve Alt Aglar
10.1 IPv4 adresleri ve siniflarini bilir
10.2 Alt ag olussturmay! yapar
10.3 IPv6 adresleme konusunu bilir
10.4 CIDR kavramini bilir

11. IP Tabanh Multimedya Sistemleri
11.1 IPTV kavramini bilir

11.2 VolIP ve IP kamera sistemlerinin temel ¢alisma yapilari ve ag uzerindeki kullanimlarini bilir
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12. Ag Guvenligine Giris ve Guvenlik Tehditleri
12.1 Bilgi guvenligi kavramini bilir
12.2 Kot amagch yazilimlari tanir
12.3 Tehditleri tanir
12.4 Aglara yonelik guvenlik tehditlerini bilir
12.5 Portlari tanir
12.6 antivirus sistemlerini bilir

13. Ag Guvenlik Teknolojileri
13.1 IPsec kavramini bilir
13.2 Dijital sertifikalar ve imzalari bilir
13.3 Firewall kavramini bilir
13.4 Saldiri Tespit Sistemlerini (IDS) bilir
13.5 Proxy Server kavramini bilir
13.6 Sifreleme algoritmalari tanir

14. A§ Yonetimi ve Yapilandirma
14.1 Windows ag ydnetimini yapar
14.2 Linux ag yénetimi yapar

14.3 ADSL modem yapilandirmasi yapar

Ag Yapisina Giris ve Temel Kavramlar
Ag Tdrleri, Topolojiler ve Ag Mimarileri
Temel A§ Cihazlari-I

Temel Ag Cihazlari-lI

OSI Basvuru Modeli

LAN Teknolojileri ve Standartlari

WAN Teknolojileri

Kablosuz Ag Teknolojileri

internet ve TCP/IP

IP Adresleme ve Alt Aglar

IP Tabanli Multimedya Sistemleri

Ag Givenligine Giris ve Guvenlik Tehditleri

Ag Gulvenlik Teknolojileri

Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu
1 4 Subat 2027
2 11 Subat 2027
3 18 Subat 2027
4 25 Subat 2027
5 4 Mart 2027
6 18 Mart 2027
7 25 Mart 2027
8 1 Nisan 202

3 Nisan 2027 Ara sinav

9 15 Nisan 2027
10 22 Nisan 2027
11 29 Nisan 2027
12 6 Mayis 2027
13 13 Mayis 2027
14 27 Mayis 2027

Ag Yonetimi ve Yapilandirma

ilgili PY
PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5

PY1,PY4,PY5

PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5
PY1,PY4,PY5

PY1,PY4,PY5
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

31 Mayis 2027 Final Sinavi
15 Haziran 2027 Bitinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi 1 vize (%40) ve 1 final (%60) ile yapilacaktir. Gegme
notu 60'tir

Ornek Sorular:

Soru 1: 1.Asagidakilerden hangisi network topolojilerindendir?
a. BUS

b. CLIENT

c. HUB

d. KOAKSIYEL

e. NODE

Cevap: a. BUS

Soru 2: 2.Asagidakilerden hangisi Star(Yildiz) network sisteminin 6zelligi degildir?
a. Arizanin kolay tespiti

b. Hizli kurulum

c. Kolay genigletilebilme

d. Az kablo kullanimi

e. Hizh veri transferi

Cevap: d. Az kablo kullanimi

Soru 3: 3. HUB ile ilgili olarak asagidakilerden hangisi yanlistir?
a. Tekrarlayici gorevi gorar

b. Gelen sinyalleri oldugu gibi verir, icerige bakmaz.

c. Blylk agi “alt aglara” bolerek ag performansini arttirir

d. Verilerin gerekliligini kontrol etmez

e. Durum isiklari ile ariza tespiti kolay olur

Cevap: c. Bliylik agi “alt aglara” bélerek ag performansini arttirir

Soru 4: 4.Yerel bir agda bulunan bilgisayarlarin birbirleriyle haberlesmesini asagidakilerden hangisi saglar?
a. MAC

b. ETHERNET KARTI

c. MODEM

d. ALT AG MESKESI

e. ARP

Cevap: b. ETHERNET KARTI

Soru 5: 5.Bir ETHERNET AGI ile TOKEN-RING AGI arasindaki fark...
a. Agda kullanilan bilgisayarlardir

b. internet erisim yéntemidir

c. Agda kullanilan kablodur

d. isletim sistemidir

e. SWITCH Cihazidir

Cevap: e. SWITCH Cihazidir
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Soru 6: 6. Asagidakilerden hangileri dogrudur?

I. Star(Yildi1z) topolojisi hizli kurulur

II. Bus (Dogrusal) topolojisinde ariza tespiti zordur.
lll. Halka (ring) topolojide carpisma olasiligi dusuktdir.
a. YALNIZ |

b.I=11=1l

c.l—Ill

d. Yalniz Il

e. YALNIZ Il

Cevap:c. -1l

Soru 7: 7.Asagidakilerin hangisi Yildiz topolojisinin avantajlarindan degildir?
a. Ag1 kurmak kolaydir

b. Bir bilgisayara bagli kablo bozuldugunda agin calismasi etkilenmez.

c. Agdaki sorunlari tespit etmek kolaydir.

d. Ethernet paketlerinin carpisma olasiligr dusiktir.

e. Gunimuzde ag elemanlarinin fiyatlari ¢ok dismustiir.

Cevap: e. Gunlimiizde ag elemanlarinin fiyatlari ¢cok diismdsttir.

Soru 8:

8.Ethernet network cihazlarina, taninabilmeleri icin HEXADECIMAL ve diinyada bir esi daha olmayan seri nu
marasi verilir. Bu numaralara ne denir?

a. MAC ADRESI

b. ETHERNET ADRESI

c. IP ADRESI

d. CRC

e. BROADCAST ADRESI

Cevap: a. MAC ADRESI

Soru 9: 9. Sinyali alip, gliclendirip, génderme 6zelligine sahip network ekipmanina ne ad verilir?
a. ROUTER

b. HUB

c. SWITCH

d. REPEATER

e. GATEWAY

Cevap: d. REPEATER

Soru 10:

10.Ethernette UTP kablolan tzerinden 100 metrenin 6tesine verinin iletiimesi asagidakilerden hangisi ile sagl
anir?

a. REPEATER

b. SWITCH

c. GATEWAY

d. HUB

e. BRIDGE

Cevap: a. REPEATER

Kaynak Kitaplar:

1. Turgut Ozseven, 2014; Bilgisayar Aglari, 2.Baski, Ekin Basim Yayin
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Yardimci Kaynaklar:

1. Besim ALTINOK,2021;Kablosuz Ag Guvenligi; 3.Baski; Abakis Kitap Yayin Egitim
2. Furkan CONTAR, 2023, Ag ve Yazilim Guvenligi; 11. Baski; Kodlab Yayin Dagitim

3. Cemal TANER, 2023, Ag Ydneticiliginin Temelleri, 6.Baski; Abakiis Kitap Yayin Egitim

BP106 - GORSEL PROGRAMLAMA

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI
E-posta: fatmazerrin.kucukali@gop.edu.tr
Dabhili: 6286

Derslik | Oda Dahili: 6286

Amag:

Konu ve Kazanimlar:
1. Rakam kavramini, Dogal Say1 ,Tam Sayi ,Rasyonel Sayi ,Reel Sayi Kiimelerini Tanir.
1.1 Dogal Sayi, Tam Sayi ,Rasyonel Sayi ,Reel Sayi Kimeleri Uzerinde islem Yapabilir

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu

1

2

10
11
12

13

ilgili PY
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

14

Degerlendirme

Ornek Sorular:

BP108 - ALGORITMA VE PROGRAMLAMA I

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. imdat KOKSAL
E-posta: imdat.koksal@gop.edu.tr

Dahili: 6265
Ofis Saati Sali 10:00-14:00
Derslik | Oda Dahili: 6265

Ders Giinleri ve Saatleri:
Gun Baslangi¢ Bitis Derslik

13:15 17:00 LAB3

Amag:

Bu dersin amaci, 6grencilere farkl veri yapilari ve algoritmalar hakkinda ileri diizey bilgi kazandirmak,
problem ¢6zme yeteneklerini gelistirerek verimli program tasarimi yapmalarini saglamaktir. Ogrenciler
siralama, arama, agac ve grafik yapilari gibi konularda algoritma gelistirme, analiz ve uygulama becerisi
kazanacaklardir

Konu ve Kazanimlar:
1. Giris: Veri Yapilari ve Algoritmalarin Onemi
1.1 Veri yapisi ve algoritma kavramlarini aciklar
1.2 Veri yapilarinin program gelistirmedeki 6nemini acgiklar
1.3 Problem ¢6zimiinde uygun algoritma ve veri yapisi se¢iminin énemini degerlendirir.

2. Temel Veri Yapilar
2.1 Temel veri yapilarini ve dzelliklerini tanimlar
2.2 Temel veri yapilarini ve dzelliklerini tanimlar
2.3 Problem turiine uygun temel veri yapisini secer.

3. Tanimlamali Veri Yapilari ve Veri Modelleri
3.1 Kullanici tanimli veri yapilarinin 6zelliklerini aciklar
3.2 Bir probleme iligkin veri modelini olusturur
3.3 iligkili verileri uygun veri yapilari kullanarak modeller

4. Algoritma Tasarimi ve Akis Semalari
4.1 Bir problemin ¢6zum adimlarini algoritmik olarak ifade eder
4.2 Algoritmalari standart akis semasi sembolleriyle gosterir
4.3 Olusturdugu algoritmanin mantiksal dogrulugunu degerlendirir.
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5. UML, N-S, W-O Diyagramlari
5.1 UML, Nassi—Shneiderman ve Warnier—Orr diyagramlarinin temel 6zelliklerini aciklar
5.2 Bir algoritmay1 uygun diyagram tirlyle ifade eder
5.3 Farkli algoritma gdsterim yontemlerini karsilastirir.

6. Program Calisma Hizi ve Bellek Gereksinimi
6.1 Algoritmalarin ¢alisma zamani ve bellek gereksinimi kavramlarini aciklar
6.2 Farkli algoritmalarin performanslarini karsilastirir
6.3 Kaynak kullanimina gére daha uygun algoritmay: belirler

7. Siralama Algoritmalari |
7.1 Temel siralama algoritmalarinin calisma mantigini agiklar.
7.2 Verileri temel siralama algoritmalarini kullanarak siralar
7.3 Siralama islemlerinin adimlarini izler ve sonuglarini degerlendirir.

8. Siralama Algoritmalari Il
8.1 Farkli siralama algoritmalarini uygular
8.2 Siralama algoritmalarini hiz ve kaynak kullanimi agisindan karsilastirir.
8.3 Veri yapisina ve problem turiine uygun siralama algoritmasini seger

9. Arama Algoritmalari
9.1 Temel arama algoritmalarinin ¢alisma mantigini agiklar
9.2 Veri kiimelerinde uygun arama algoritmasini uygular
9.3 Arama algoritmalarini performans agisindan karsilastirir.

10. Baglantili Listeler
10.1 Baglantili liste yapisinin temel bilesenlerini agiklar
10.2 Baglantili listelerde ekleme, silme ve dolasma islemlerini gergeklestirir
10.3 Baglantili listeleri dizilerle karsilastirir.

11. Y1gin ve Kuyruk Yapilari
11.1 Y1§in ve kuyruk veri yapilarinin ¢alisma prensiplerini agiklar.
11.2 Y1§in Gizerinde ekleme ve gikarma islemlerini uygular.
11.3 Kuyruk yapisinda ekleme ve c¢ikarma islemlerini gerceklestirir ve kullanim alanlarini ayirt eder.

12. Agag ve Graf Veri Yapilar
12.1 Agdac ve graf veri yapilarinin temel kavramlarini aciklar
12.2 Agag ve graflarda dugum ve baglanti iligkilerini gosterir
12.3 Problem tiirine gore aga¢ veya graf veri yapisinin kullanimini degerlendirir.

13. Yazilim Gelistirme Sireci
13.1 Yazihim gelistirme sirecinin temel asamalarini aciklar
13.2 Problem analizi, algoritma tasarimi, kodlama ve test asamalarini iliskilendirir.
13.3 Veri yapllari ve algoritmalari yazilim gelistirme sirecinde uygun bicimde kullanir.

14. Genel Degerlendirme ve Uygulamalar
14.1 Ders kapsaminda 6grenilen veri yapilarini ve algoritmalari biitlincil olarak degerlendirir.
14.2 Verilen bir probleme uygun veri yapisi ve algoritmayi secerek ¢ézium gelistirir
14.3 Gelistirdigi ¢c6ziimiin dogrulugunu ve performansini degerlendirir.

Haftalik Plan
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

1 01-02-2027 Giris: Veri Yapilari ve Algoritmalarin Onemi PY1,PY3
2 08-02-2027 Temel Veri Yapilar PY1,PY3
3 15-02-2027 Tanimlamali Veri Yapilari ve Veri Modelleri PY1,PY3
4 22-02-2027 Algoritma Tasarimi ve Akis Semalari PY1,PY3
5 01-03-2027 UML, N-S, W-O Diyagramlari PY1,PY3
6 15-03-2027 Program Calisma Hizi ve Bellek Gereksinimi PY1,PY3
7 22-03-2027 Siralama Algoritmalari | PY1,PY3
8 28-03-2027 Siralama Algoritmalari |1 PY1,PY3
03-04-2027 Ara sinav
9 12-04-2027 Arama Algoritmalari PY1,PY3
10 19-04-2027 Baglantili Listeler PY1,PY3
11 26-04-2027 Yigin ve Kuyruk Yapilari PY1,PY3
12 03-05-2027 Agac ve Graf Veri Yapilari PY1,PY3
13 10-05-2027 Yazilim Gelistirme Sureci PY1,PY3
14 24-05-2027 Genel Degerlendirme ve Uygulamalar PY1,PY3
31-05-2027 Final sinavi
15-06-2027 Bitiinleme sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi bir vize (%40) ve bir final (%60) ile yapilacaktir.

Gecgme notu (60) altmistir.

Ornek Sorular:

Soru 1: 1. Soru — Algoritma Tasarimi ve Akis Semalari

Bir 6grencinin U¢ sinav notunun ortalamasini hesaplayan ve ortalama 60 veya lizerindeyse “Basarili”, degils
e “Basarisiz” sonucunu veren algoritmayi yaziniz.

Cevap: * Basla.

* Not1, Not2 ve Not3 degerlerini oku.

* Ortalama = (Not1 + Not2 + Not3) / 3 islemini yap.

» Eger Ortalama >= 60 ise ekrana “Basarili” yaz.

» Aksi halde ekrana “Basarisiz” yaz.

* Ortalamayi ekrana yazdir.

« Bitir.

Soru 2: 2. Soru — Siralama Algoritmalari
Asagidaki sayi dizisini Bubble Sort (Kabarcik Siralama) algoritmasini kullanarak kii¢iikten biylge siralayiniz
ve ilk geciste gerceklesen islemleri gosteriniz.
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8,3,6,2,5

Cevap: Cozim:

Baslangic:

836,25

ilk gegiste komsu elemanlar karsilastirilir:
 8ile 3 karsilastirilir - 8 > 3 oldugu i¢in yer degistirir:
© 38625

* 8ile 6 karsilastirilir — yer degistirir:

°© 363825

 8ile 2 karsilastirilir - yer degistirir:

© 36285

 8ile 5 karsilastirilir - yer degistirir:

°© 36258

ilk gegis sonunda en biiytik deger olan 8, dizinin sonuna yerlesmistir.
Algoritma devam ettirildiginde sonug:

2,356,8

Cevap:

Siralanmig dizi= 2, 3, 5, 6, 8

Soru 3: 3. Soru — Arama Algoritmalari

Sirall asagidaki dizide Binary Search (ikili Arama) yontemi kullanilarak 35 degerinin nasil bulundugunu adim
adim agiklayiniz.

5, 10, 20, 25, 35, 40, 50

Cevap: Coziim:

Dizide 7 eleman vardir.

ilk olarak ortadaki elemana bakilir:

5, 10, 20, [25], 35, 40, 50

Aranan deger 35'tir.

35 > 25 oldugundan dizinin sag yarisinda arama yapilir:
35, 40, 50

Bu béliimtin orta degeri:

40

35 < 40 oldugundan sol tarafa gidilir.

Kalan deger:

35

Aranan deger bulunmustur.

Sonug: 35 degeri dizide vardir.

Binary Search yénteminde her adimda arama alani yaklasik yariya indirildiginden, 6zellikle bliyiik ve sirali veri kimelerin
de dogrusal aramaya gére daha verimlidir.

Soru 4: 4. Soru — Yigin ve Kuyruk
Y1gin (Stack) ve Kuyruk (Queue) veri yapilarini calisma prensipleri bakimindan karsilastiriniz. Her biri icin g
nlik hayattan bir drnek veriniz.

Cevap: Cozim:

Yigin (Stack):

LIFO prensibiyle calisir:

Last In, First Out — Son Giren ilk Cikar.

Ornegin tist iiste konulan tabaklarda en son konulan tabak ilk alinir.
Temel islemleri:

e Push: Yigina eleman ekleme

* Pop: Yigindan eleman ¢ikarma

Ornek:
A - B - Csirasiyla yigina eklenirse ilk ¢ikarilan eleman C olur.
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Kuyruk (Queue):

FIFO prensibiyle calisir:

First In, First Out — ilk Giren ilk Cikar.

Ornegin banka sirasinda ilk gelen miisteri ilk hizmet alir.
Temel islemleri:

* Enqueue: Kuyruga eleman ekleme

» Dequeue: Kuyruktan eleman ¢ikarma

A - B - Csirasiyla kuyruga eklenirse ilk ¢ikarilan eleman A olur.

Temel fark:

Veri Yapisi --- Calisma Prensibi --- ilk Cikan
Stack LIFO Son eklenen
Queue FIFO ilk eklenen

Soru 5: 5. Soru — Baglantili Listeler
Baglantili liste (Linked List) nedir? Dizilerden temel farklarini agiklayiniz. 10 - 20 - 30 baglantili listesine 2
0 ile 30 arasina 25 degerinin nasil eklenecegini gosteriniz.

Cevap: Coziim:

Baglantili liste, verilerin ddgtimler (node) halinde tutuldugu bir veri yapisidir. Her diigliim genel olarak:
* Bir veri alani

* Bir sonraki diigimiin adresini gésteren baglanti alani

icerir.

Baslangicg listesi:

10 - 20 - 30 - NULL

25 eklenecektir.

Yeni ddgim:

[25 | next]

Oncelikle yeni diigiimiin baglantisi 30'u gbsterecek sekilde ayarlanir:
25 - 30

Daha sonra 20'nin baglantisi 25'i gésterecek sekilde degistirilir.

Yeni liste:

10 - 20 -~ 25 - 30 - NULL

Dizi ile temel farklari:

« Dizilerde elemanlar genellikle ardisik bellek alanlarinda tutulur.
 Baglantili listelerde digimler bellegin farkli bélgelerinde bulunabilir.

» Baglantili listelerde araya eleman ekleme ve silme islemleri, uygun baglantilar biliniyorsa daha esnek yapilabilir.
« Dizilerde belirli bir indeksteki elemana dogrudan erisim daha kolaydir.

Kaynak Kitaplar:

1. COLKESEN Toros Rifat, Veri Yapilari ve Algoritmalar, 13. Baski, Papatya Bilim Yayinlari, 2023,
Istanbul

Yardimci Kaynaklar:

1. EKER Mustafa, Algoritmayi anlamak, 4. Baski, Nirvana yayincilik, 2007, Ankara

2. TUNGUT H. Burak, Algoritma ve programlama mantigi, 23.Baski, Kodlab Yayinlari, 2024, istanbul

ING102 - INGILIZCE Il
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Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. Elif DEMIRCAL
E-posta: elif.demircal@gop.edu.tr

Oda No: 114

Dahili: 6044
Ofis Saati Cuma 13.15-14.00
Derslik | Oda 114

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gin Baslangi¢ Bitis Derslik
Cuma 10:30 12:15
Amac:

Bu ders ingilizce temel dil bilgisi kurallarini 8gretmeyi ve temel dil becerilerini kazandirmayi
amaclamaktadir.

Konu ve Kazanimlar:

1. Past simple
1.1 Tumceleri (however, until, although, when) baglaclarla baglamay: 6grenir.
1.2 ‘Past simple’ ile ilgili formlari ve zaman zarflarini 6grenir .

2. Past simple 2
2.1 Duygularindan bahsedebilir, ilgili konudaki dizenli ve diizensiz eylemleri bilir.

2.2 Tarihi ve sira sayilarini séyleyebilir ve yazar, biyografi yazmayi égrenir.

3. Count and uncount nouns

3.1 Ahgverigle ilgili terim ve kaliplari, sayilabilen ve sayilamayan isimleri,miktarlarini sormayi ve konusmayi

bilir
3.2 Resmi ve gayri resmi mail kalplarini 6grenir

4. Foods and drinks

4.1 Gunlik ihtiyaclarindan bahsedebilir , besin ve icecek adlarini ve miktarlarini sormayi ve konusmay!

bilir .
4.2 ‘Like ve would like’ eylemleri arasindaki farki bilir.

5. Comparative and superlative adjectives
5.1 Yer ve yon tarif edebilir .
5.2 Nesneleri, kisi ve yerleri kiyaslayabilir ,en Ustinlik derecelerini belirtir.

6. Relative pronouns (which,who,where )
6.1 Sahiplik kavramlarini 6grenir
6.2 Yer edatlarini bilir

7. Present continuous Tense
7.1 ‘Present simple ve present continuous’ formlarini 6grenir ve kiyaslayabilir
7.2 '‘Present simple ve present continuous’ formlarini 6grenir ve kiyaslayabilir

8. Comparing and contrasting people
8.1 Kisileri ve kiyafetlerini tarif edebilir.
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8.2 Tumceleri (but,however,although) baglaclariyla baglamayi bilir

9. Going to future

9.1 Gelecek zamandan bahsedebilir, 6neri getirme ve dneri isteme kaliplarini 6grenir .

9.2 Hava durumundan bahsedebilir.

10. Talking about places
10.1 Yerlerden bahsedebilir, tatilini tarif edebilir.
10.2 Tatille ilgili kartpostal yazabilir

11. Present perfect tense
11.1 Present perfect’ ile ilgili kaliplari ve eylemleri bilir
11.2 Present perfect’ile ilgili kaliplari ve eylemleri bilir

12. Tense revision-present-past-future tense
12.1 Bugun, gecmis ve gelecek zamani kiyaslayabilir
12.2 ilgili diyalog kurabilir

13. Tense revision-present-past-future tense
13.1 Bugun, gecmis ve gelecek zamani kiyaslayabilir
13.2 ilgili diyalog kurabilir

14. Transport and travel terms
14.1 Seyahat ve ulagim terimlerini bilir
14.2 ilgilerinden bahsetmeyi bilir

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu

1 01.02.2027 Past simple

2 08.02.2027 Past simple 2

3 15.02.2027 Count and uncount nouns

4 22.02.2027 Foods and drinks

5 01.03 .2027 Comparative and superlative adjectives

6 15.03.2027 Relative pronouns (which,who,where )

7 22.03.2027 Present continuous Tense

8 29.03.2027 Comparing and contrasting people
03.04.2027 Vize Sinavi

9 12.04.2027 Going to future

10 19.04.2027 Talking about places

11 26.04.2027 Present perfect tense

12 03.05.2027 Tense revision-present-past-future tense

ilgili PY
PY12
PY12
PY12
PY12
PY12
PY12
PY12

PY12

PY12
PY12
PY12

PY12
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

13 10.05.2027 Tense revision-present-past-future tense PY12

14 24.05.2027 Transport and travel terms PY12
31.05.2027 Final Sinavi
15.06.2027 Butlinleme Sinavi

Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiritilen tartismalar esas

alinarak hazirlanacak olan goktan se¢meli bir vize ve bir final aracihigiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60'tir. Gegme notu
100 tzerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: Complete the sentences with a word from below.

easy place test time off photo  taxi
1. The wedding took ___ in an old church

2. The quickest way home istotake a

3. ‘It's very hotin here.” ‘Take __ yourjumper.’

4. We took an English ____ yesterday

5.1took this __ of mykids on holiday last year

6. Ittakes along __ to build a business- years and years

7. When I'm on holiday, | like to relax and take it

Cevap: »place 2.taxi 3.off 4.test 5. photo 6.time 7.easy

Kaynak Kitaplar:

1. New Headway Elementary - 5th Edition -Liz and John Soars - Oxford University Press

BP201 - INTERNET PROGRAMCILIGI |

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI
E-posta: fatmazerrin.kucukali@gop.edu.tr

Dabhili: 6286
Ofis Saati Carsamba 08:30-09:30
Derslik /| Oda Dahili: 6286

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gun Baslangi¢ Bitis Derslik
Pazartesi 13:15 17:00 LAB1
Amag:
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Bu dersin amaci, 6grencilere internet programciligi alaninda temel bilgi ve beceriler kazandirarak, internet
ortaminda calisabilen, acik kaynak kodlu teknolojiler kullanilarak web tabanl uygulamalar gelistirme yeterligi

kazandirmaktir.

Konu ve Kazanimlar:
1. HTML
1.1 HTML etiketleri genel bir tekrarla hatirlatilir.

1.2 Visual Studio ortaminda Web Form tzerinde HTML kodlari gelistirebilir.

2. Bootstrap Kiittiphanesi(1)
2.1 Bootstrap 6nytiz kitiphanesini bilir.
2.2 Bootstrap seceneklerini web formlarda kullanabilir.

3. Bootstrap Kutiphanesi (2)
3.1 Proje icerisinde Bootstrap yontemlerinden faydalanabilir.
3.2 Farkli yontemlerle farkh gorseller elde edebilir.

4. Responsive Tasarim
4.1 Responsive tasarimi bilir.

4.2 Bootstrap ile nasil responsive tasarim yapabilecegini bilir.

4.3 Web formlarda responsive tasrim uygulayabilir.

5. Link, Stil Sabsonlari, Sayfa Tasarimi
5.1 Link verir.
5.2 Resimli buton ekler.
5.3 Templateleri anlar ve dérneklendirir.
5.4 Eklenen bir butona kod sayfasindan islem yaptirir.

6. Listeler

6.1 Html ile 6grendigi Listeleme yontemini Bootstrap kullanarak daha iyi gorsel elde edebilir.

6.2 Farkli listeleme yontemleri kullanabilir.
7. Genel Tekrar
7.1 islenen konular icerisinde eksiklerini tamamlar.

7.2 Soru cevap seklinde eksikleri tamamlanir.

8. Web Formlar

8.1 Web formda kullanicidan istenen bilgiye gore hangi elementi kullanacagini bilir.

8.2 Web formda bir form sayfasi olusturabilir.

9. ASP.NET MVC Giris ve WEB Form Uygulamalari
9.1 MVC yapisini bilir.

9.2 Basit bir projede basit sayfalar olusturarak sayfalar arasi gegis yapabilir.

10. Sayfalar Arasi Veri Aktarim Ydntemleri
10.1 Sayfalar arasi veri tasima yéntemlerini bilir.
10.2 Farkh yéntemleri uygulamalarda kullanabilir.

11. Resim Uygulamalari
11.1 Projeye resim dosyasi eklemeyi bilir.
11.2 Slider olusturmay: bilir.
11.3 Sayfadaki slider giincellemeyi bilir.
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12. Menu
12.1 Projesine bir menu ekleyebilir.
12.2 Disardan bir menlyl projesine entegre edebilir.

13. Tema Kullanma(1)
13.1 Disardan bir temay! projesine entegre edebilir.
13.2 Tema Uzerinde istedigi glincellemeyi yapabilir.

14. Tema Kullanma(2)
14.1 Tema Uzerinde istedigi glincellemeyi yapabilir.
14.2 Proje konusuna gore istedigi gorseli saglayabilir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu iigili PY
1 21-09-2026 Uygulama Yazilimlarini Kurulumu ve Testi PY6,PY7,PY8,PY9
2 28-09-2026 Degiskenler ve Sabitler, Operatorler PY6,PY7,PY8,PY9
3 05-10-2026 Karar Kontrol Yapilari PY6,PY7,PY8,PY9
4 12-10-2026 Doéngl Kontrol Yapilari PY6,PY7,PY8,PY9
5 19-10-2026 Kullanici Tanimli Fonksiyonlar PY6,PY7,PY8,PY9
6 26-10-2026 Hazir Fonksiyonlar PY6,PY7,PY8,PY9
7 02-11-2026 Diziler ve Nesneler PY6,PY7,PY8,PY9
8 09-11-2026 Dosyalama islemleri PY6,PY7,PY8,PY9
16-11-2026 Vize Sinavi
9 23-11-2026 WEB Form Uygulamalari PY6,PY7,PY8,PY9
10 30-11-2026 Sayfalar Arasi Veri Aktarim Yontemleri PY6,PY7,PY8,PY9
11 07-12-2026 Veritabani islemleri-1 PY6,PY7,PY8,PY9
12 14-12-2026 Veritabani islemleri-2 PY6,PY7,PY8,PY9
13 21-12-2026 XML ve WEB servisleri -1 PY6,PY7,PY8,PY9
14 28-12-2026 XML ve WEB servisleri -2 PY6,PY7,PY8,PY9
04-01-2027 Final Sinavi
11-01-2027 Butunleme Sinavi

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste ydritilen tartismalar esas
alinarak hazirlanacak olan %20 vize, %20 Uygulama ve %60 oraninda etkili bir
final aracihgiyla yapilacaktir. Gegme notu 100 tzerinden 60'tir..

Degerlendirme

Ornek Sorular:
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Soru 1: Gorsel etiketinde resim yolunu belirtmek i¢cin hangi parametre kullanilir ?

*img
* SIC
* link
* href

Cevap: b

Soru 2: Sirasiz liste i¢in hangi etiket kullanilir ?

Cevap: ¢

Kaynak Kitaplar:

1. Yazar/Editor: Gokhan GURLEYEN / ASP. NET Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar: Tumii

0al LFLE SERLE O

FULL STACK

e s e s e

BP203 - VERI TABANI |

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. imdat KOKSAL
E-posta: imdat.koksal@gop.edu.tr

Dabhili: 6265
Ofis Saati Sali 10:00-14:00
Derslik | Oda Dahili: 6265

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gun Baslangi¢ Bitis
Carsamba 08:30 12:15
Pazartesi 08:30 12:15
Amag:

Derslik
Lab3

Lab3

Bu dersin amaci; 6grencilere veritabani sistemlerinin temel kavramlarini 6gretmek, iliskisel veritabani
tasarimi ve normalizasyon kurallarini kavratmak, SQL sorgulama dilini kullanarak veritabani Gizerinde
sorgulama, giincelleme ve ydnetim islemlerini gerceklestirme becerisi kazandirmaktir

Konu ve Kazanimlar:
1. Temel Kavramlar

1.1 Veri, bilgi, veritabani, Veritabani Yonetim Sistemi (VTYS) ve dosya tabanli sistem kavramlarini acgiklar.
1.2 Veritabani sistemlerinin geleneksel dosya yaklasimlarina kiyasla sundugu avantajlari degerlendirir.
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2. Veritabani Sistemleri ve Modeller
2.1 Hiyerarsik, ag, iliskisel ve nesneye yonelik veritabani modellerini karsilastirir.
2.2 VTYS mimarisini (i¢, Dis ve Kavramsal Diizey) ve veri bagimsizligi ilkelerini kavrar.

3. liligkisel Veritabani Tasarimi

3.1 Varlik-iliski (E-R) diyagramlarini kullanarak kavramsal veritabani modelleri tasarlar.

3.2 Varlik, nitelik, iliski tarleri (1:1, 1:N, N:M), Birincil Anahtar (Primary Key) ve Yabanci Anahtar (Foreign
Key) kavramlarini uygular.

4. Normalizasyon
4.1 Veri tekrarini ve veri tutarsizliklarini (ekleme, silme, giincelleme anomalileri) dnleme ilkelerini kavrar.
4.2 Tasarlanan iliskisel semalari INF, 2NF, 3NF ve BCNF seviyelerine adim adim dénusturdr.

5. Ornek Kiitiiphane Veritabani

5.1 Gergek hayat senaryosu Uzerinden (Kutiphane Yénetim Sistemi) E-R diyagramini mantiksal tablo
semalarina aktarir.

5.2 Tablo iligkilerini, anahtar kisitlamalarini (constraints) ve veri butinligu kurallarini tanimlar.

6. iliskisel Cebir
6.1 iliskisel modelin matematiksel temeli olan iliskisel cebir operatérlerini aciklar.
6.2 Secme, Atma, Birlesim, Fark, Kartezyen Carpim ve Birlestirme islemlerini sorgu mantigiyla kurgular.

7. SQL - Yapisal Sorgulama Dili

7.1 SQL dilinin alt bilesenlerini (DDL, DML, DCL, TCL) ayirt eder.

7.2 CREATE, ALTER, DROP komutlari ile veritabani ve tablo yapilarini tanimlar; INSERT, UPDATE,
DELETE komutlari ile veri ydnetimi yapar.

8. Tek Tablo icinde Sorgulamalar

8.1 SELECT, FROM ve WHERE yan cuimleciklerini kullanarak temel veri cekme sorgulari yazar.

8.2 Mantiksal (AND, OR, NOT) ve karsilastirma operatérleri ile LIKE, IN, BETWEEN ifadelerini filtrelemede
kullanir.

9. Aritmetik Operattrler ve Fonksiyonlar

9.1 Sorgu sonug ekraninda aritmetik hesaplamalar ve takma adlar (AS) tanimlar.

9.2 Metinsel (LEN, SUBSTRING, UPPER), tarihsel (GETDATE, DATEDIFF) ve sayisal matematiksel
fonksiyonlari sorgulara entegre eder.

10. Gruplandirarak Sorgulama

10.1 Toplulastirma (Aggregate) fonksiyonlarini (COUNT, SUM, AVG, MIN, MAX) kullanir.

10.2 GROUP BY ile verileri gruplar ve grup filtrelemesi yapmak i¢cin HAVING ifadesini WHERE
mantigindan ayirt ederek uygular.

11. Birden Fazla Tablo Uzerinde Sorgulama

11.1 Tablolar arasi iliski kurarak birlestirme (Join) mekanizmalarini acgiklar.

11.2 INNER JOIN, LEFT JOIN, RIGHT JOIN, FULL OUTER JOIN ve CROSS JOIN sorgularini senaryolara
gore kurgular.

12. Alt Sorgular

12.1 i¢ ice yazilan alt sorgularin (Subqueries / Nested Queries) ¢alisma mantigini kavrar.

12.2 Tek satir, ¢cok satir dondiren alt sorgulari (IN, ANY, ALL, EXISTS) SELECT, WHERE ve FROM
bloklarinda calistirir.

Sayfa 71/ 115



13. Goéruniumler ve indeksler

13.1 Karmasik sorgulari sadelestirmek ve veri giivenligini saglamak icin Gértiinim (VIEW) nesneleri
olusturur.

13.2 Veri erigim performansini artirmak amaciyla indeks (INDEX) mantigini, Clustered ve Non-Clustered
indeks farklarini uygular.

14. Genel Tekrar — Proje Sunumlari / Sinav Hazirligi

14.1 D6énem boyunca dgrenilen iliskisel tasarim, normalizasyon ve SQL sorgulama tekniklerini kapsayan
ornek bir projenin uygulamasini tamamlar.

14.2 Veritabani tasarimi ve sorgulama becerilerini bttincll bir senaryo lizerinde degerlendirir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu igili PY
1 21-09-2026 Temel Kavramlar PY6,PY8,PY9
2 28-09-2026 Veritabani Sistemleri ve Modeller PY6,PY8,PY9
3 05-10-2026 iliskisel Veritabani Tasarimi PY6,PY8,PY9
4 12-10-2026 Normalizasyon PY6,PY8,PY9
5 19-10-2026 Ornek Kitiiphane Veritabani PY6,PY8,PY9
6 26-10-2026 iliskisel Cebir PY6,PY8,PY9
7 02-11-2026 SQL - Yapisal Sorgulama Dili PY6,PY8,PY9
8 09-11-2026 Tek Tablo icinde Sorgulamalar PY6,PY8,PY9
16-11-2026 Vize Sinavi
9 23-11-2026 Aritmetik Operatérler ve Fonksiyonlar PY6,PY8,PY9
10 30-11-2026 Gruplandirarak Sorgulama PY6,PY8,PY9
11 07-12-2026 Birden Fazla Tablo Uzerinde Sorgulama PY6,PY8,PY9
12 14-12-2026 Alt Sorgular PY6,PY8,PY9
13 21-12-2026 Gorunumler ve indeksler PY6,PY8,PY9
14 28-12-2026 Genel Tekrar — Proje Sunumlari / Sinav Hazirligi PY6,PY8,PY9
04-01-2027 Final Sinavi
11-01-2027 Bittinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi bir vize (%40) ve bir final (%60) sinavi ile yapilacaktir.

Gecgme notu 60'tir

Ornek Sorular:

Soru 1:

Sayfa 72/ 115



Onlisans Veritabani | dersi miifredatina ve 6grenme kazanimlarina uygun olarak hazirlanan 10 adet coktan s
ecmeli soru ve cevap anahtari asagidadir:

1. Veritabani tasariminda veri tekrarini ve giincelleme anomalilerini 6nlemek amaciyla tablolari kurallara uyg
un sekilde ayristirma islemine ne ad verilir?

A) indeksleme

B) Normalizasyon

C) Gruplandirma

D) Birlestirme (Join)

E) Kisitlama (Constraint)

Cevap: B-Normalizasyon, gereksiz veri tekrarini engeller ve veri blitinligint saglar.

Soru 2:

Bir tabloda yer alan her bir satir benzersiz (unique) sekilde tanimlayan ve NULL degeri alamayan anahtar ti
ri asagidakilerden hangisidir?

A) Foreign Key (Yabanci Anahtar)

B) Primary Key (Birincil Anahtar)

C) Alternate Key (Alternatif Anahtar)

D) Candidate Key (Aday Anahtar)

E) Composite Key (Bilesik Anahtar)

Cevap: B-Birincil Anahtar (Primary Key) essizdir ve bos (NULL) gecilemez.

Soru 3:

iliskisel cebirde bir tablodan sadece belirli kosullari saglayan "satirlari" (tuples) se¢mek icin kullanilan temel
operatér asagidakilerden hangisidir?

A) Atma

B) Secme

C) Birlesim

D) Kartezyen Carpim

E) Fark

Cevap: B-iliskisel cebirde satir secimi (Sigma), stitun segimi (Pi) ile yapilir.

Soru 4:

SQL dilinde yeni bir veritabani veya tablo olusturmak icin kullanilan komut grubu (DDL - Data Definition Lang
uage) asagidakilerden hangisidir?

A) SELECT

B) INSERT

C) CREATE

D) UPDATE

E) GRANT

Cevap: C-CREATE, ALTER ve DROP komutlari DDL (Veri Tanimlama Dili) grubuna aittir.

Soru 5:

Tablodaki toplam kayit sayisini veya belirli bir siitundaki bos olmayan eleman sayisini bulmak i¢in kullanilan t
oplulastirma (aggregate) fonksiyonu asagidakilerden hangisidir?

A) SUM

B) AVG

C) MAX

D) COUNT

E) LEN

Cevap: D-COUNT fonksiyonu belirtilen kiimedeki eleman/satir sayisini hesaplar.
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Soru 6:

SQL'de GROUP BY ile gruplanmis veriler tizerinde kosul veya filtreleme uygulamak i¢in hangi yan ciimleg ku
llanilir?

A) WHERE

B) HAVING

C) ORDER BY

D) LIKE

E) BETWEEN

Cevap: B-Gruplanmis (Aggregate edilmis) veriler lizerinde filtreleme HAVING ile yapilir (WHERE grup éncesi filtreler).

Soru 7:

iki tablo birlestirilirken, sol tablodaki tim kayitlari getiren ve saj tabloda eslesmeyen alanlar icin NULL degeri
donduren birlestirme tirt asagidakilerden hangisidir?

A) INNER JOIN

B) RIGHT JOIN

C) LEFT JOIN

D) CROSS JOIN

E) FULL JOIN

Cevap: C-LEFT JOIN sol tablonun tamamini, sag tablodan ise sadece eslesenleri alir.

Soru 8:

Bir veri kiimesinde belirtilen situndaki arama sorgularinin performansini ve hizini artirmak amaciyla kullanila
n veritabani nesnesi asa§idakilerden hangisidir?

A) View (Goriiniim)

B) Trigger (Tetikleyici)

C) Index (indeks)

D) Function (Fonksiyon)

E) Procedure (Yordam)

Cevap: C-indeksler (Index), arama algoritmalarini hizlandirarak disk G/C stiresini disdiriir.

Soru 9:

Ogrenciler tablosunda adi 'A' harfi ile baslayan kayitlari listelemek icin WHERE Adi ... blogunda hangi operat
or ve desen kullanihr?

A) LIKE 'A%'

B) LIKE '%A'

C) IN ('A)

D) BETWEEN 'A' AND 'Z'

E) LIKE

Cevap: A-LIKE 'A%’ ifadesi ‘A’ ile baslayan tim metinsel degerleri filtreler.

Soru 10:

Karmasik SELECT sorgularini tek bir sanal tablo gibi saklayan ve giivenlik/sadelestirme amaciyla kullanilan
veritabani yapisi asagidakilerden hangisidir?

A) Table Variable

B) Temporary Table

C) View

D) Cursor

E) Foreign Key

Cevap: C-View (Goérinidm), fiziki veri tutmayan kaydetilmis sanal SQL sorgularidir.
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Kaynak Kitaplar:

1. Alpu, O. (2020). Veritabani sistemleri ve SQL.

2. Cakir, H. (2019). Veritabani ydnetimi ve SQL. Abakis Kitap.

3. Elmasri, R., & Navathe, S. B. (2015). Veritabani sistemleri: Tasarim ve uygulama (A. A. Yazici, Cev.
Ed.; 6. baski). Palme Yayincilik.

Yardimci Kaynaklar:

1. Ozkan, Y. (2017). Veri tabani yonetim sistemleri. ideal Kultir Yayincilik.
2. Elmasri, R., & Navathe, S. B. (2016). Fundamentals of database systems (7th ed.). Pearson.

3. Silberschatz, A., Korth, H. F., & Sudarshan, S. (2020). Database system concepts (7th ed.).
McGraw-Hill Education.

BP205 - NESNE TABANLI PROGRAMLAMA |

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUGUKALI
E-posta: fatmazerrin.kucukali@gop.edu.tr

Dahili: 6286
Ofis Saati Carsama 08:30-09:30
Derslik | Oda Dahili: 6286

Ders Gilinleri ve Saatleri:

Gun Baslangi¢ Bitis Derslik
Sali 08:30 12:15 LAB1
Amag:

Bu dersin amaci, 6grencilere nesne tabanl programlama mantigini kavratmak ve C# programlama dilini
kullanarak nesne tabanli uygulamalar gelistirme becerisi kazandirmaktir. Ogrencilerin ders sonunda C#
programlama dilinde sinif, nesne, kapstlleme, kalitim ve ¢ok bigimlilik gibi temel nesne tabanl programlama
kavramlarini kullanarak uygulamalar gelistirebilir dizeye ulagsmalari amaglanmaktadir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Programlama igin Gerekli Yazilimlarin Kurulmasi
1.1 Derste yapilacak olan projede kullanilacak yazilimlari kurabilir.

2. Veri Taban Bilgileri
2.1 SQL programlama dilini tanir.
2.2 Basit bir veri tabani olusturur.
2.3 Tablolar ekleyebilir.
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2.4 Tablolari iliskilendirebilir.

3. SQL islemleri
3.1 SQL veritabani yedegini alir.
3.2 Yedekten tekrar yikleyebilir.
3.3 Yedekten baska PC ye yikleyip gereken ayarlamalari yapabilir.

4. Kontrol Yapilari ve Dénguler
4.1 Kontrol yapilari tekrar edilerek pekistirilir.
4.2 Dongler birka¢ 6rnekle pekistirilir.

5. Metod ve Nesneler
5.1 Metot farkli 6rneklerle pekistirilir.
5.2 Bir sinif olusturup sinifdan nesneler Uretebilir.
5.3 Farkli problemlere sinif ve metot yapilariyla ¢6ziim bulabilir.

6. LINQ Sorgular(1)
6.1 LINQ sorgular tekrar edilerek drneklerle pekigtirilir.
6.2 Farkli problemlere farkli ¢ozim uretebilir.

7. LINQ Sorgular(2)
7.1 LINQ sorgular tekrar edilerek drneklerle pekistirilir.

7.2 Farkli problemlere farkli ¢ozim Uretebilir.

8. Genel Tekrar
8.1 LINQ sorgular ile SQL tizerinde CRUD islemlerini bilir.

9. Veri tabaninda iligkili iki tabloyu bir formda islemek

9.1 Veri tabaninda iliskili 2 tablo olusturup secilen kaydin ayrintilarini kontrollerde gosterebilir.

9.2 Sayisal alanlarda toplam ortalama vs. gibi sonuc elde edebilir.

10. Bir Telefon Rehberi Otomasyonu Hazirlama
10.1 Rehbere kayit ekleyebilir.
10.2 Rehberden kayit silebilir/gtincelleyebilir.
10.3 Rehbere kisinin resmini ekler/gtinceller/siler.

11. Butonlara Ortak Kod Yazma
11.1 Bir sinema bileti otomasyonunda butonlara ortak kod yazabilir.
11.2 Kodla buton olusturabilir.
11.3 Butonlari kullanarak rezervasyon gorseli hazirlar.

12. Ornek bir otomasyon hazirlama(1)
12.1 Secilen konu icin veri tabani hazirlayabilir.
12.2 Gerekli formlari ve gorseli olusturabilir.

13. Ornek bir otomasyon hazirlama(2)
13.1 Veri tabani ile baglanti kurabilir.

13.2 Gerekli SQL sorgulamay1 kullanarak otomasyonu tamamlayabilir.

13.3 Kayit ekleme/silem/giincelleme islemlerini gerceklestirebilir.

14. Program Kurulum Seti Hazirlama
14.1 Tamamladigi projenin tin hata kontrolini tamamalar.
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14.2 Yapilan otomasyon uygulamasinin kurulum setini olusturabilir.
14.3 Kurulum sonrasi gereken ayarlamalari yapar.

Haftalik Plan

Hafta Tarih
1 21-06-2029
2 28-06-2029
3 05-07-2029
4 12-07-2029
5 19-07-2029
6 26-07-2029
7 02-08-2029
8 09-08-2029
16-08-2029
9 23-08-2029
10 30-08-2029
11 06-09-2029
12 13-09-2029
13 20-09-2029
14 27-09-2029
04-10-2029
16-10-2029

Degerlendirme

Ornek Sorular:

Konu

Programlama icin Gerekli Yazilimlarin Kurulmasi

Veri Tabani Bilgileri

SQL islemleri

Kontrol Yapilari ve Donguler
Metod ve Nesneler

LINQ Sorgular(1)

LINQ Sorgular(2)

Genel Tekrar

Vize Sinavi

Veri tabaninda iligkili iki tabloyu bir formda
islemek

Bir Telefon Rehberi Otomasyonu Hazirlama
Butonlara Ortak Kod Yazma

Ornek bir otomasyon hazirlama(1)

Ornek bir otomasyon hazirlama(2)

Program Kurulum Seti Hazirlama

Final Sinavi

Bitlinleme Sinavi

ilgili PY
PY6,PY7,PY9
PY6,PY7,PY9
PY6,PY7,PY9
PY6,PY7,PY9
PY6,PY7,PY9
PY6,PY7,PY9
PY6,PY7,PY9

PY6,PY7,PY9

PY6,PY7,PY9

PY6,PY7,PY9
PY6,PY7,PY9
PY6,PY7,PY9
PY6,PY7,PY9

PY6,PY7,PY9

Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiritilen tartismalar esas
alinarak hazirlanacak olan %20 vize, %20 Uygulama ve %60 oraninda etkili bir
final aracihgiyla yapilacaktir. Gegme notu 100 Gzerinden 60'tir..

Soru 1: var cc = db. TBLNOTLAR.Where(x => x. TBLOGRENCI.OGRKLUPID == 4).Sum(x => x.SINAV2);
a)Edebiyat dersinden kac 6grencinin SINAV2 notu var

b)Gezi kuliibiinde ka¢ 6grenci SINAV2 ye girmis

c)Gezi kuliibinde Edebiyat dersi alan SINAV2 notlari ortalamasi
d)Gezi kulibundeki 6grencilerin SINAV2 notlari toplami

Cevap: d
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Soru 2: 2) var dd = db. TBLNOTLAR.Where(x => x. DURUM == false).Max(x => x.ORTALAMA);

a)Gecen ogrencilerin en yiiksek sinav notu
b)Kalan 6grencilerin en disuik sinav notu
c)Kalan 6grencilerin en yuksek Ortalama Notu
d)Gecen dgrencilerin en yiksek ortalama notu

Cevap: ¢

Soru 3: 3) Distinct() ne i¢in kullanilir?
a)Tekrarlayan verileri 1 defa yazar
b)istenilen sutun ortalamasini bulur
c)istenilen sutunun toplamini bulur
d)Hicbiri

Cevap: a

Kaynak Kitaplar:

1. Simsek, R. (2020). C# Programlama Dili ve Visual Studio Uygulamalari. istanbul: Kodlab Yayinlari.

4 ILE GORSEL PROGRAMLAMA KITAP.VIDED EEITIM SETI abakis

=

CH.

Gorsel Programlama

2. Yilmaz, H., & Aydin, M. (2022). C# ile Windows Form Programlama. Ankara: Segkin Yayincilik.

BP207 - MESLEKiI COZUMLEME |

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI
E-posta: fatmazerrin.kucukali@gop.edu.tr
Dabhili: 6286

Ogr. Gor. imdat KOKSAL
E-posta: imdat.koksal@gop.edu.tr
Dahili: 6265

Ogr. Gor. ismail KUGUKALI
E-posta: ismail.kucukali@gop.edu.tr
Dahili: 05332392358

Ofis Saati Pazartesi 09:30-12:00
Derslik | Oda Dahili: 05332392358

Ders Gilinleri ve Saatleri:
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Gun Baslangic Bitis Derslik

Cuma 08:30 17:00 LAB-1, LAB2, LAB3

Amag:
Bu ders ile 6grenci; edindigi mesleki bilgi birikimini kullanarak sektdrde uygulanabilir bir projeyi tim
ayrintilariyla olusturabilecektir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Alana Yonelik Proje Konusunu Segmek
1.1 Proje konusunu belirlemeyi bilir.
1.2 Proje konusu hakkinda anket sorularinin amagclarini kavrar.

2. Elde Edilen Bilgileri Sunmak
2.1 Bilgileri arastirmayi degerlendirebilir.
2.2 Proje konusunu dizenlemeyi 6grenir.
2.3 Bilgileri sunmanin amaglarinikavrar.

3. Projenin Konularini ve Calisma Ortamini Analizlerle Belirlemek
3.1 Proje calisma ortaminda laboratuvar kullaniminin etkisini kavrar.
3.2 Bulgulari analiz etmenin etkisini kavrar.

4. Proje icerisinde Kaydedilecek Verileri ve Tiirlerini Tespit Etmek
4.1 Proje konusundan elde edilen verilerin kullaniima yéntemini degerlendirebilir.
4.2 Bilgilerin cesitlerini degerlendirmeyi bilir.

5. Elde Edilen Bilgileri Sunmak
5.1 Hazirlanan bilgilerin sunumunu nasil yapacagini belirler.
5.2 Bilgilerin sunumunun énemini belirler.

6. Projenin Akis Semasini Belirlemek
6.1 Projenin akis semasinin belirlenmesinin yonetime etkilerini degerlendirebilir.

7. Projenin Calisacagi Platformunu Kurmak
7.1 Projenin hazirlanmasi icin gerekli izinleri yénetime etkisini kavrar

8. Yapilan Hazirliklart Sunmak
8.1 Bilgilerin yonetime sunulmasinin etkisini degerlendirebilir.

9. Projenin Ana Konularinin Kodlarini Yazmak ve Test Etmek
9.1 Proje konularinin kodlarini bilir.
9.2 Projenin sonuclarini test etmenin énemini kavrar.

10. Projeyi Sunmak
10.1 Hazirlanan Projenin yonetime sunulmasinin etkisini degerlendirebilir.
10.2 Projenin sunumunun sinifa etkisini degerlendirebilir.

11. Proje igin Detay Onerileri Aimak, Kod Yazmak ve Test Etmek
11.1 Sunulan proje hakkinda énerilerin énemini kavrar.
11.2 Proje kodlarinin nasil olmasi gerektigini bilir.

12. Projenin Sunumu
12.1 Hazirlanan Projenin ydnetime sunulmasinin etkisini degerlendirebilir.
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12.2 Projenin sunumunun énemini kavrar.

13. Proje Kurulum Paketini Hazirlamak

13.1 Projenin tamamlanmasinin ne anlama geldigini bilir.

14. Projenin Tiim Asamalarini iceren Rapor Kitapcigini Hazirlamak

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu igili PY
1 21-09-202 Alana Yonelik Proje Konusunu Segmek PY6,PY9
2 28-09-202 Elde Edilen Bilgileri Sunmak PY6,PY9
3 05-10-202 Projenin Konularini ve Calisma Ortamini PY6,PY9
Analizlerle Belirlemek
4 12-10-202 Proje icerisinde Kaydedilecek Verileri ve Tiirlerini PY6,PY9
Tespit Etmek
5 19-10-202 Elde Edilen Bilgileri Sunmak PY6,PY9
6 26-10-202 Projenin Algoritma ve Akis Semasini Belirlemek PY6,PY9
7 02-11-202 Projenin Calisacag! Platformunu Kurmak PY6,PY9
8 09-11-202 Yapilan Hazirliklari Sunmak PY6,PY9
16-11-202 Vize Sinavi
9 23-11-202 Projenin Ana Konularinin Kodlarini Yazmak ve PY6,PY9
Test Etmek
10 30-11-202 Projeyi Sunmak PY6,PY9
11 07-12-202 Proje icin Detay Onerileri AiImak, Kod Yazmak ve PY6,PY9
Test Etmek
12 14-12-202 Projenin Sunumu PY6,PY9
13 21-12-202 Proje Kurulum Paketini Hazirlamak PY6,PY9
14 28-12-202 Projenin Tum Asamalarini igeren Rapor PY6,PY9
Kitap¢igini Hazirlamak
03-01-203 Final Sinavi
16-01-203 Butunleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiritilen tartismalar esas

alinarak hazirlanacak olan goktan se¢cmeli bir vize ve bir final aracihgiyla
yapilacaktir. Vizenin ortalamaya katkisi % 40 finalinki ise % 60'tir. Gegme notu

100 tzerinden 60'tir.
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Ornek Sorular:

Soru 1: Proje tGizerinde sorular sorulmaktadir.

Kaynak Kitaplar:

1. Sistem Analizi ve Tasarimi (Berk Ayvaz, Oguz Borat) - Nobel Akademik Yayincilik.Sistem Analizi ve

Tasarimi (Ce

BP209 - YAZILIM KURULUMU VE YONETIMi

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI
E-posta: fatmazerrin.kucukali@gop.edu.tr

Dahili: 6286
Ofis Saati Carsamba 08:30-09:30
Derslik / Oda Dabhili: 6286

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gun Baslangic Bitis Derslik
Persembe 09:30 12:15 LAB1
Amag:

Bu ders ile 6grenci; yazilm kurulumu ile ilgili yeterliklerin kazandiriimasi amaclanmaktadir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Dersin igerigi ve Gereken Yazilimlarin Kurulumu
1.1 Statik ve dinamik web sayfalarini bilir.
1.2 Dinamik bir web sayfasinin temel bilesenlerini bilir.

2. Bir Proje Plani
2.1 Programi calistirir, calisma ortamini tanir menuler hakkinda bilgi edinir.
2.2 Bir proje agmay! kaydetmeyi ve kapatmayi 6grenir.
2.3 Bir projeyi baska bir PC ye tasimayi 6grenir.

3. Layout
3.1 MVC yazihim kalibini tanir.
3.2 Layout sayfasini bilir. Nasil nerde olusturacagini bilir.

4. Sayfa Tasarimi
4.1 Hazir bir temay! projesine entegre edebilir.
4.2 Tema Uzerinde kendi ihtiyaclari dogrultusunda degisiklik yapabilir.
4.3 Tema lzerinde HTML kodlarina midahale edebilir.

5. Anasayfa Tasarimi ve Menl
5.1 Ana sayfa tasarimini yapabilir.
5.2 Bir ana menii olusturabilir.
5.3 Menii ve sayfa Uizerinde CSS kodlari kullanabilir.
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6. Veri Tabani
6.1 Proje konusuna gore SQL veri tabani olusturur.
6.2 Tablolar arasinda iligki kurar veri girisi saglar.

7. Model
7.1 Bir Model kullanarak proje ile veri tabani arasinda baglanti kurabilir.

8. Genel Tekrar
8.1 islenen konular icerisinde eksiklerini tamamlar.
8.2 Soru cevap seklinde eksikleri tamamlanir.

9. Yedek Alma ve Tasima
9.1 Projenin yedegini alabilir.
9.2 Veri tabaninin yedegini alabilir.
9.3 Kendi bilgisayarina ya da baska bilgisayara projeyi yeniden yikleyebilir.
9.4 Projenin ¢alisir hale gelmesi igin gerekli ayarlamalari yapabilir.

10. Veri Cekme
10.1 Projesine istedigi gérselde veri tabanina verileri ¢cekebilir.

11. Diger Sayfalar
11.1 Projesine ihtiyaci olan diger sayfalar ekleyebilir.
11.2 Ekledigi sayfalara istedigi verileri ¢cekebilir.

12. Linkler ve Validation (Onaylama) Kontrolleri
12.1 Sayfalar arasinda gegisi saglayacak olan baglantilari yapabilir.

13. PartialView
13.1 Partialview yapisini tanir.
13.2 Proje Uzerinde farkl yerlerde kullanarak pekistirir.

14. Eksik ve Hatalarin Giderilmesi
14.1 Projeyi g6zden gecirerek eksik ve hatalari duzeltebilir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu
1 21-06-2029 Dersin icerigi ve Gereken Yazilimlarin Kurulumu
2 28-06-2029 Bir Proje Plani
3 05-07-2029 Layout
4 12-07-2029 Sayfa Tasarimi
5 19-07-2029 Anasayfa Tasarimi ve Menii
6 26-07-2029 Veri Tabani
7 02-08-2029 Model
8 09-08-2029 Genel Tekrar

ilgili PY
PY6,PY7,PY8,PY9
PY6,PY7,PY8,PY9
PY6,PY7,PY8,PY9
PY6,PY7,PY8,PY9
PY6,PY7,PY8,PY9
PY6,PY7,PY8,PY9
PY6,PY7,PY8,PY9

PY6,PY7,PY8,PY9
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Hafta Tarih Konu ilgili PY
16-08-2029 Vize Sinavi
9 23-08-2029 Veri Cekme PY6,PY7,PY8,PY9
10 30-08-2029 Diger Sayfalar PY6,PY7,PY8,PY9
11 06-09-2029 Linkler ve Validation (Onaylama) Kontrolleri PY6,PY7,PY8,PY9
12 13-09-2029 PartialView PY6,PY7,PY8,PY9
13 20-09-2029 Eksik ve Hatalarin Giderilmesi PY6,PY7,PY8,PY9
14 27-09-2029 Eksik ve Hatalarin Giderilmesi PY6,PY7,PY8,PY9
03-10-2029 Final Sinavi
16-10-2029 Bitinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiritilen tartismalar esas

alinarak hazirlanacak olan %20 vize, %20 Uygulama ve %60 oraninda etkili bir
final aracihgiyla yapilacaktir. Gegme notu 100 Gzerinden 60'tir..

Ornek Sorular:

Soru 1: Hangisi form nesnesi lGizerinde islem yapildiginda servera bilgiyi gétirir(sayfa yenilenir).
A-

AutoRevers="True”

B-

AutoPost="True”

C-

AutoPostBack="True”

D-

AutoBack="True”

Cevap: C

Kaynak Kitaplar:

1. Yazar/Editor: Gokhan GURLEYEN Sorumlu Olunan Bélumler/Sayfalar: Timii

L
ASP.NET

X

BP215 - ACIK KAYNAK iSLETIM SISTEMi
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Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. imdat KOKSAL
E-posta: imdat.koksal@gop.edu.tr

Dahili: 6265
Ofis Saati Sali 10:00-14:00
Derslik /| Oda Dahili: 6265

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gin Baslangic Bitis Derslik
Pazartesi 08:30 10:00 LAB3
Amag:

Bu dersin amaci, 6grencilerin agik kaynak isletim sistemlerinin temel yapi taslarini tanimasi, kurulumlarini
yapabilmesi, temel ydnetim islemlerini gerceklestirebilmesi ve sistem tzerinde temel kullanici ve dosya
islemlerini yonetebilmesidir

Konu ve Kazanimlar:

1. Acik kaynak kavrami, tarihcesi ve lisans tirleri
1.1 Acik kaynak ve 6zgur yazihm felsefelerini, tarihsel gelisim sireglerini dikkate alarak karsilastirabilir.
1.2 Temel ac¢ik kaynak lisans turlerini (GPL, MIT, Apache, BSD vb.) ve kullanim kosullarini agiklayabilir.

2. Acik kaynak isletim sistemlerine giris (Ubuntu tanitimi)
2.1 Linux ¢ekirdedgi ile dagitim kavramlari arasindaki farki ifade edebilir.
2.2 Ubuntu isletim sisteminin mimarisini, masadsti ortamini ve 6ne ¢ikan 6zelliklerini tanimlayabilir.

3. Sanal makine kurulumu ve igletim sistemi yukleme
3.1 Sanallastirma yazilimlarini (VirtualBox, VMware vb.) kullanarak yeni bir sanal makine yapilandirabilir.
3.2 Sanal ortam uzerine Ubuntu kurulum adimlarini ve disk bélimleme yapilandirmalarini gergeklestirebilir.

4. Terminal ve temel komutlar

4.1 Linux komut satiri arayizini (CLI) kullanarak sistemde gezinme ve temel komutlari yiriitme becerisi
kazanir.

4.2 Komut parametrelerini, joker karakterleri (wildcards) ve yardim dékiimanlarini (man, --help) etkin
sekilde kullanabilir.

5. Dosya ve dizin islemleri
5.1 FHS (Filesystem Hierarchy Standard) dizin agaci yapisini ve temel klasorlerin islevlerini agiklayabilir.
5.2 Dosya ve dizin olusturma, kopyalama, tasima, silme ve arama (find, grep) islemlerini komut satirindan
yapabilir.

6. Kullanici ve grup yonetimi
6.1 Cok kullanicili Linux mimarisinde kullanici ve grup hesaplari olusturabilir, gtincelleyebilir ve silebilir.
6.2 Sistemdeki kullanici hesap yapilandirma dosyalarini (/etc/passwd, /etc/shadow, /etc/group)
¢cozumleyebilir.

7. Dosya izinleri ve erisim kontrolu

7.1 Linux erisim yetkilerini (Okuma, Yazma, Calistirma) sayisal (Octal) ve sembolik yontemlerle
degistirebilir (chmod, chown).

7.2 Ozel izin bitlerini (SUID, SGID, Sticky Bit) ve varsayilan erigsim denetimlerini (umask) uygulayabilir.
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8. Paket yonetim sistemleri (APT, dpkg)

8.1 Debian tabanli sistemlerde dpkg ve APT paket yoneticilerini kullanarak yazilim kurabilir, glincelleyebilir
ve kaldirabilir.

8.2 Yazilim depolarini (sources.list) yonetebilir ve bagimhlik sorunlarini ¢éziimleyebilir.

9. Servisler ve slire¢ ydnetimi

9.1 Sistemde calisan surecleri (ps, top, htop) izleyebilir ve 6éncelik/sonlandirma islemlerini (kill, nice)
yonetebilir.

9.2 systemd ve systemctl komutlari ile arka plan servislerini baslatabilir, durdurabilir ve otomatik calismaya
ayarlayabilir.

10. Disk yonetimi ve baglama islemleri
10.1 Disk bolumlerini, dosya sistemlerini (ext4, swap vb.) inceleyebilir ve formatlama islemlerini yarutebilir.
10.2 Depolama birimlerini sisteme baglayabilir (mount/umount) ve kalici baglantilar i¢in /etc/fstab dosyasini
yapilandirabilir.

11. Yedekleme ve loglama

11.1 tar, gzip ve rsync gibi araglari kullanarak dosya ve dizin yedekleme/geri yiikleme stratejileri
uygulayabilir.

11.2 /var/log altindaki sistem loglarini okuyabilir ve journalctl ile sistem olaylarini analiz edebilir.

12. Ag yapilandirmasi ve ag komutlari

12.1 Linux Uzerinde ag arayuzu ayarlarini (1P, Alt Ag Maskesi, Ag Gecidi, DNS) komut satirindan
yapilandirabilir.

12.2 Ag baglanti durumunu ve erisilebilirligi sinamak icin temel ag teshis araclarini (ping, traceroute,
netstat/ss, dig) kullanabilir.

13. Kabuk betikleri ile otomasyon

13.1 Bash shell betik yapisini (degiskenler, dénguler, kosullu ifadeler) kullanarak rutin sistem gérevlerini
otomatize edebilir.

13.2 Yazilan kabuk betiklerini yuratulebilir hale getirip cron zamanlayicisi (crontab) ile belirli zaman
araliklarina baglayabilir.

14. Sistem givenligi ve kullanici bazl yetkilendirme

14.1 sudo mekanizmasi ile kullanici bazli yetki sinirlandirmasi ve yetki yiikseltme kurallari (/etc/sudoers)
tanimlayabilir.

14.2 Temel guvenlik duvari yazihmlari (UFW) ile port/trafik kisitlamalari olusturarak sistem guvenligini
saglayabilir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu igili PY
1 21-09-2026 Acik kaynak kavrami, tarihgesi ve lisans turleri PY1,PY4
2 28-09-2026 Aclk kaynak isletim sistemlerine giris (Ubuntu PY1,PY4
tanitimi)
3 05-10-2026 Sanal makine kurulumu ve isletim sistemi PY1,PY4
yukleme
4 12-10-2026 Terminal ve temel komutlar PY1,PY4
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Hafta
5

6

10

11

12

13

14

Tarih

19-10-2026

26-10-2026

02-11-2026

09-11-2026

16-11-2026

23-11-2026

30-11-2026

07-12-2026

14-12-2026

21-12-2026

28-12-2026

04-01-2027

11-01-2027

Degerlendirme

Ornek Sorular:

Soru 1:

Konu

Dosya ve dizin igslemleri

Kullanici ve grup yonetimi

Dosya izinleri ve erisim kontrolu
Paket yonetim sistemleri (APT, dpkg)
Vize Sinavi

Servisler ve sire¢ yonetimi

Disk yonetimi ve baglama islemleri
Yedekleme ve loglama

Ag yapilandirmasi ve ag komutlari
Kabuk betikleri ile otomasyon

Sistem guvenligi ve kullanici bazh yetkilendirme
Final Sinavi

Buttinleme Sinavi

ilgili PY
PY1,PY4
PY1,PY4
PY1,PY4

PY1,PY4

PY1,PY4
PY1,PY4
PY1,PY4
PY1,PY4
PY1,PY4

PY1,PY4

Bu dersin degerlendirmesi bir vize (%40) ve bir final (%60) sinavi ile yapilacaktir.
Gecme notu 60'tir

Bir Linux sisteminde bir dosyanin izinleri Is -| komutuyla incelendiginde -rwxr-xr-- ¢iktisi alinmistir. Buna gére

asagidakilerden hangisi yanhstir?

A) Dosya sahibi okuma, yazma ve c¢alistirma yetkilerine sahiptir.
B) Gruba dabhil olan kullanicilar dosyayi calistirabilir.

C) Diger (diger/herkes) kullanicilar dosyay degistirebilir/yazabilir.
D) Dosyanin sayisal (octal) izin karsiligi 754't0r.

E) Gruba dahil olan kullanicilar dosya igerigini okuyabilir.

Cevap: Cevap: C
* Actklama: izin yapisi 3'erli gruplara ayrilir: - (Dosya Tipi) | rwx (Sahibi) | r-x (Grup) | r-- (Digerleri). Diger kullanicilarin sa
dece r (okuma) izni vardir, w (yazma) izinleri yoktur. Sayisal karsiligi ise (4+2+1) \ \vert \ (4+0+1) \ \vert | (4+0+0) = 754't

ur.

Soru 2:

Debian/Ubuntu sistemlerinde yerel bir .deb paket dosyasini komut satirindan Dogrudan Kurmak i¢in asagida

ki komutlardan hangisi kullanilir?

A) apt update

B) dpkg -i paket_adi.deb

C) apt remove paket_adi.deb
D) systemctl start paket_adi
E) tar -zxvf paket_adi.deb
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Cevap: Cevap: B
* Aciklama: indirilmis ham .deb uzantili paketleri kurmak icin dpkg -i (install) komutu kullanilir. apt depolar izerinden indir
me yaparken dpkg yerel dosyalarla calisir.

Soru 3:

Linux isletim sisteminde, sistem her yeniden basladiginda belirli bir disk béluminin ( partition ) otomatik olar
ak istenen bir dizine baglanmasini (mount) saglayan konfigirasyon dosyasi asagidakilerden hangisidir?

A) /etc/passwd

B) /etc/hosts

C) /etc/fstab

D) /etc/sudoers

E) /var/log/syslog

Cevap: Cevap: C

* Actklama: /etc/fstab (File System Table) dosyasi, sistem acilisinda otomatik baglanacak disklerin ve dosya sistemlerinin
listesini tutar.

Soru 4:

Hazirlanan bir Bash betiginin (script) her gece saat 03:00'te otomatik olarak ¢alismasini isteyen bir sistem yo
neticisi asagidaki araclardan hangisini kullanmahdir?

A) UFW

B) cron (crontab)

C) chmod

D) rsync

E) traceroute

Cevap: Cevap: B

* Actklama: Linux sistemlerde zamana dayall periyodik gérev otomasyonu cron servisi ve kullanici bazli crontab tablolari
ile yonetilir.

Soru 5:

Ubuntu tzerinde galisan bir web sunucusunda yalnizca HTTP (Port 80) trafigine izin vermek isteyen bir yone
tici UFW (Uncomplicated Firewall) araci ile hangi komutu calistirmaldir?

A) sudo ufw allow 80

B) sudo ufw deny 80

C) sudo ufw delete 80

D) sudo ufw status 80

E) sudo ufw reject 80

Cevap: Cevap: A
* Actklama: ufw allow [port_numarasi] komutu belirtilen porta gelen trafige izin verir. Port 80, standart HTTP trafigidir.

Kaynak Kitaplar:

1. Cakir, O. (2019). Linux ve ag yonetimi. Seckin Yayincilik.

2. Tarim, M. (2021). Linux rehberi: Sifirdan ileri seviyeye. Abakis Kitap.

3. Yazici, M. A. (2018). Linux isletim sistemi ve sistem ydnetimi. Palme Yayincilk.

Yardimci Kaynaklar:
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1. Nemeth, E., Snyder, G., Hein, T. R., Whaley, B., & Mackin, D. (2017). UNIX and Linux system
administration handbook (5th ed.). Addison-Wesley Professional.

2. Shotts, W. (2019). The Linux command line: A complete introduction (2nd ed.). No Starch Press.

3. Smyth, N. (2020). Ubuntu 20.04 essentials: Detailed guidance on modern Ubuntu system
administration. Payload Media.

BP217 - MESLEKI YABANCI DIL |

Dersi Veren Ogretim Elemanlart:

Ogr. Gor. imdat KOKSAL
E-posta: imdat.koksal@gop.edu.tr

Dahili: 6265
Ofis Saati Sali 10:00-14:00
Derslik /| Oda Dahili: 6265
Amac:

Ogrencilerin bilgisayar programciligi ve bilisim teknolojileri alanindaki temel mesleki ingilizce terim ve
yapilari 6grenerek, mesleki iletisimde etkili olmasini saglamak.

-Teknik okuma, anlama ve yazma becerilerini gelistirmek

-Mesleki terminolojiyi dogru kullanabilmek

-Alanina 6zgu kisa yazil ve s6zli iletisim becerileri kazandirmak

Konu ve Kazanimlar:
1. Derse Giris ve Kitabin Tanitimi (Introduction to Course & Technical Vocabulary)

1.1 Teknik ingilizce terminolojisine ve dersin calisma metotlarina dair temel kavramlari ifade eder.

1.2 Bilgisayar bilimlerinde siklikla kullanilan kelime tirlerini (noun, verb, adjective) mesleki baglamda ayirt
eder.

2. Teknolojinin ilkeleri — Giris (Principles of Technology — Introduction)
2.1 Teknolojinin temel ¢calisma prensiplerini anlatan ingilizce metinleri okur, anlar ve dzetler.
2.2 "Input, output, processing, storage" gibi temel teknik terimleri dogru dilbilgisi yapilariyla ifade eder.

3. Teknoloji ilkeleri — Uygulama ve Elestirel Yaklasim (Principles of Technology — Application & Critical
Thinking)
3.1 Teknolojik gelismeleri elestiren ve degerlendiren akademik/teknik makalelerdeki ana fikirleri tespit eder.
3.2 Karsilastirma yapilarini (comparatives/superlatives) kullanarak teknolojilerin avantaj ve dezavantajlarini
ingilizce olarak tartar.

4. Algoritma ve Planlama Kavramlarina Girig (Introduction to Algorithms & Planning)

4.1 Algoritma adimlarini ve akis semasi (flowchart) bilesenlerini ingilizce terimlerle (sequence, selection,
iteration) aciklar.

4.2 Bir problemin ¢dzim adimlarini teknik ingilizce kullanarak asamalar halinde yazar.

5. Bilgisayar Programlamaya Giris (Introduction to Computer Programming)
5.1 Programlama dillerinin siniflandirilmasini (High-level / Low-level languages) iceren teknik metinleri
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analiz eder.
5.2 Soézdizimi (syntax), derleme (compilation) ve calistirma (execution) sireclerini mesleki terminolojiyle
tanimlar.

6. Entegre Ofis Kavrami (Integrated Office Concepts)

6.1 Ofis otomasyon yazilimlari, bulut depolama ve veri paylasim sistemlerine dair ingilizce terminolojiyi
kavrar.

6.2 Bilisim odakl is yazismalarinda (business email) ve teknik dokiimantasyonlarda kullanilan kaliplari
uygular.

7. Ofis Plani ve Tasarimi (Office Layout & Technical Ergonomics)

7.1 BT calisma alanlari, sunucu odalari ve ergometriye iliskin teknik ingilizce terimleri yer yon edatlari
(prepositions of place) ile tanimlar.

7.2 Bilisim departmanlarinin fiziki ve mantiksal yerlesim semalarini aciklayan metinler yazar.

8. Temel Elektronik ve Devre Tirleri (Basic Electronics & Circuit Types)

8.1 Dogru akim (DC), alternatif akim (AC), direng, voltaj ve devre elemanlarinin ingilizce karsiliklarini ve
sembollerini 6grenir.

8.2 Elektronik devrelerin ¢alisma mantigini anlatan teknik semalari ve kilavuzlari okur.

9. Elektronik Aletler ve Uygulamalar (Electronic Devices & Applications)

9.1 Olcii aletleri (multimetre, osiloskop vb.) ve donanim bilesenlerinin kullanim talimatlarini ingilizce
okuyup uygular.

9.2 Cihazlarin teknik 6zellikler katalogunu (datasheet) ve sistem gereksinimlerini analiz eder.

10. Veri Yapilari ve Programlama (Data Structures & Programming Principles)
10.1 Dizi (array), liste (list), yigin (stack) ve kuyruk (queue) gibi veri yapilarinin ingilizce tanimlarini kavrar.
10.2 Programlama mantigina dair teknik metinlerde gecen kosul ve déngii bloklarini ingilizce agiklar.

11. Programlama Terimleri ve Kalite Kriterleri (Programming Terms & Quality Criteria)

11.1 Yazilim kalitesi, 6l¢eklenebilirlik (scalability), bakim yapilabilirlik (maintainability) ve hata ayiklama
(debugging) kavramlarini tanimlar.

11.2 Kod inceleme (code review) ve hata raporlama (bug reporting) siireclerindeki ingilizce teknik kaliplari
kullanir.

12. Bilgisayar Donanimi ve Sorun Giderme (Computer Hardware & Troubleshooting)

12.1 Donanim parcalarinin (CPU, RAM, Motherboard, GPU) islevlerini ve ariza giderme (troubleshooting)
adimlarini ingilizce ifade eder.

12.2 "If / Unless" kosul cumlelerini kullanarak teknik ariza teshis rehberleri (troubleshooting guides) yazar.

13. Grafik ve Animasyon (Graphics & Animation Terminology)

13.1 Vektor, raster, render, ¢ozuniirlik, kare hizi (frame rate) gibi gérsel bilisim terimlerinin ingilizce
kullanimlarini kavrar.

13.2 Multimedya yazilimlarinin arayiz ve teknik dzellik belgelerini okur.

14. Veritabani Sistemleri — Genel Degerlendirme (Database Systems — Overview & Review)

14.1 Veritabani kavramlarini (table, record, query, index, primary key) ingilizce terimlerle agiklar.

14.2 Dénem boyunca 6grenilen tim teknik terminolojiyi ve dilbilgisi yapilarini kapsayan genel bir mesleki
degerlendirme yapar.

Haftalik Plan
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

1 21-09-2026 Derse Girig ve Kitabin Tanitimi (Introduction to PY1,PY12
Course & Technical Vocabulary)

2 28-09-2026 Teknolojinin ilkeleri — Giris (Principles of PY1,PY12
Technology — Introduction)

3 05-10-2026 Teknoloji ilkeleri — Uygulama ve Elestirel PY1,PY12
Yaklasim (Principles of Technology — Application
& Critical Thinking)

4 12-10-2026 Algoritma ve Planlama Kavramlarina Girig PY1,PY12
(Introduction to Algorithms & Planning)

5 19-10-2026 Bilgisayar Programlamaya Giris (Introduction to PY1,PY12
Computer Programming)

6 26-10-2026 Entegre Ofis Kavrami (Integrated Office PY1,PY12
Concepts)
7 02-11-2026 Ofis Plani ve Tasarimi (Office Layout & Technical PY1,PY12

Ergonomics)

8 09-11-2026 Temel Elektronik ve Devre Turleri (Basic PY1,PY12
Electronics & Circuit Types)

16-11-2026 Vize Sinavi

9 23-11-2026 Elektronik Aletler ve Uygulamalar (Electronic PY1,PY12
Devices & Applications)

10 30-11-2026 Veri Yapilari ve Programlama (Data Structures & PY1,PY12
Programming Principles)

11 07-12-2026 Programlama Terimleri ve Kalite Kriterleri PY1,PY12
(Programming Terms & Quiality Criteria)

12 14-12-2026 Bilgisayar Donanimi ve Sorun Giderme PY1,PY12
(Computer Hardware & Troubleshooting)

13 21-12-2026 Grafik ve Animasyon (Graphics & Animation PY1,PY12
Terminology)

14 28-12-2026 Veritabani Sistemleri — Genel Degerlendirme PY1,PY12
(Database Systems — Overview & Review)

04-01-2027 Final Sinavi
11-01-2027 Butlinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi bir vize (%40) ve bir final (%60) sinavi ile yapilacaktir.

Gecgme notu 60'tir

Ornek Sorular:
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Soru 1: Technology is mainly used to
a- control

b-move

c- make

d-scanner

e- repair

Cevap: c- make

human life easier.

Soru 2: A machine that uses electricity is called an device.

a- electronic
b- mechanical
c- manual

d- natural

e- physical

Cevap: a- electronic

Soru 3: Technology helps people save
a- energy

b- money

Cc- space

d- power

e- time

Cevap: e- time

Soru 4: Tools are designed to solve
a- social

b- technical

c-educational

d- personal

e- emotional

Cevap: b- technical

and effort.

problems.

Soru 5: The main purpose of technology is to improve

a-machines
b-computers
c-systems
d-quality of life
e-production

Cevap: d-quality of life

Soru 6: An algorithm is a set of
a- ordered

b- random

c- complex

d- difficult

e- unclear

Cevap: a- ordered

steps to solve a problem.

Soru 7: Algorithms are often shown using charts.

a- number
b- text
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c- flow
d- data
e- logic

Cevap: c- flow

Soru 8: Planning helps to reduce and mistakes.

a- speed
b- risk

C- success
d time

e- errors

Cevap: e- errors

Soru 9: In algorithms, a decision is shown with a
a- circle

b- diamond

C- square

d- arrow

e- rectangle

Cevap: b- diamond

Soru 10: 10- . Every algorithm must have a clear
a-process

b-function

c-result

d-start

e-output

Cevap: d-start

Kaynak Kitaplar:

shape.

and end.

1. Keskil, G., & Yorgancl, N. (2014). English for vocational schools: Meslek yuksekokullari icin mesleki

ingilizce. Detay Yayincilik.

Yardimci Kaynaklar:

1. Yorganci, N., & Keskil, G. (2017). Professional English for computer and IT students: Bilgisayar ve
BT 6grencileri icin mesleki ingilizce. Detay Yayincilik.

2. Yorgancl, N. (2020). Teknik ve mesleki ingilizce. Nobel Akademik Yayincilik.

BP221 - GORSEL PROGRAMLAMA lI

Dersi Veren Ogretim Elemanlari:

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUCUKALI
E-posta: fatmazerrin.kucukali@gop.edu.tr
Dahili: 6286
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Ofis Saati Carsamba 08:30-09:30
Derslik /| Oda Dahili: 6286

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gun Baslangi¢ Bitis Derslik
Persembe 13:15 16:00 LAB1
Amag:

Gorsel programlama ile veritabani uygulamalari gelistirerek, uygulama dagitim paketleri hazirlama ile ilgili
yeterliliklerin kazandirilmasi amaclanmaktadir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Programlamanin Temelleri
1.1 Calisma alanlarini tanir.
1.2 Ders icerigini neler yapacagini bilir.

2. Temel Programlama ve Veri Yapilari
2.1 Windows formlar, Toolbox, Veri turlerit tekrarla pekistirilir.

3. Menl Hazirlama
3.1 Form igerisinde meni hazirlayabilir.
3.2 Sag buton meni hazirlayabilir.
3.3 Mentilere kod yazarak islem yaptirabilir.

4. Form Ornekleri Hazirlama(1)
4.1 ContentMenUStrip ile dort islem uygulamasi yapmay! bilir.
4.2 Basit bir resim slayti olusturmayi bilir.

5. Form Ornekleri Hazirlama(2)
5.1 Foreach déngusunt kullanabilir.
5.2 Karisik dongu problemlerine farkh ¢éziimler turetebilir.

6. Standart Fonksiyonlar
6.1 Calender fonsiyonlarini bilir.
6.2 String fonksiyonlarini bilir.
6.3 Matematik fonksiyonlarini bilir.

7. Genel Tekrar
7.1 Yapilan tim uygulamalardan karisik problem ¢ézebilir.
7.2 Eksiklerini tamamlar.

8. Timer, FontDialog, ProgressBar, Calendar Kullanimi
8.1 Timer ve fontdialog, ProgressBar, Calender kullanimlarini bilir.

9. Farkli Uygulama Ornekleri(1)
9.1 Textboxa sadece sayi girisi yapabilir.
9.2 Kayan yazi uygulamasi yapabilir.

9.3 Rastgele say! Uretebilir.

10. Farkh Uygulama Ornekleri(2)
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10.1 Textbox'a sadece kiicik harf ya da buyik harf girisi saglayabilir.

10.2 Enter tusuna kodlama yapalbilir.

10.3 Klavyeden basilan tuslara gore programa akisi saglayabilir.

11. Form iginde Form A¢gma
11.1 Form icinde form acabilir.

11.2 Form iginde form agmay! bir uygulamada kullanabilir.

12. Events (Olaylar)

12.1 Bir butona tiklamasi, metin kutusundaki metni degistirmesi, bir kontrolli se¢cmesi gibi olaylar icin “alt

programlar” yazabilir.

12.2 KeyUp, MouseDown, KeyPress, MouseHover vs. olaylarini bilir.
12.3 Farkh events lari farkli uygulamalarda kullanabilir.

13. Ornek Uygulama(1)

13.1 Form Uzerinde kodla buton olusturabilir.
13.2 Form Uzerindeki butonlara ortak kod yazabilir.
13.3 Bir otomasyon yazilimina baslayabilir.

14. Ornek Uygulama(2)

14.1 Basladigi otomasyonu gelistirebilir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih
1 12-06-2029
2 19-06-2029
3 26-06-2029
4 03-07-2029
5 10-07-2029
6 17-07-2029
7 24-07-2029
8 31-07-2029
07-08-2029
9 14-08-2029
10 21-08-2029
11 28-08-2029
12 04-09-2029
13 11-09-2029

Konu

Programlamanin Temelleri

Temel Programlama ve Veri Yapllari
Menu Hazirlama

Form Ornekleri Hazirlama(1)

Form Ornekleri Hazirlama(2)
Standart Fonksiyonlar

Genel Tekrar

Timer, FontDialog, ProgressBar, Calendar
Kullanimi

Vize Sinavi

Farkli Uygulama Ornekleri(1)
Farkli Uygulama Ornekleri(2)
Form icinde Form Agma
Events(Olaylar)

Ornek Uygulama(l)

ilgili PY
PY6,PY8,PY9
PY6,PY8,PY9
PY6,PY8,PY9
PY6,PY8,PY9
PY6,PY8,PY9
PY6,PY8,PY9
PY6,PY8,PY9

PY6,PY8,PY9

PY6,PY8,PY9
PY6,PY8,PY9
PY6,PY8,PY9
PY6,PY8,PY9

PY6,PY8,PY9
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

14 18-09-2029 Ornek Uygulama(2) PY6,PY8,PY9
25-09-2029 Final Sinavi
02-10-2029 Butunleme Sinavi

Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiritilen tartismalar esas

alinarak hazirlanacak olan %20 vize, %20 Uygulama ve %60 oraninda etkili bir
final araciligiyla yapilacaktir. Gegme notu 100 (izerinden 60'tir..

Ornek Sorular:

Soru 1:

Asagidakilerden hangisi degeri true oldugunda text kutusuna birden fazla satir girilebileceg@ini gésteren prope
rties ozelligidir?

a) Multiline b) Alignment c) Locket d) MaxLength

Cevap: A

Soru 2: Asagidakilerden hangisi bir butona basildi§inda algilanarak sonuca aktarilmasini saglar?
a) Change() b) Click() c) DblClick() d) KeyPress

Cevap: D

Soru 3: Asagidakilerden hangisi igerisine bilgi girisi icin kullanilan kontroldir?
a) Labelb) Radiobuttonc) CheckBox d) TextBox

Cevap: D

Soru 4:

Evet , Hayir, iptal segeneklerin bulunmasi igin kullanilan MassegeBox 6zelliklerinden hangisi dogrudur
a) MessageBoxButtons.YesNo

b) MessageBoxButtons.YesNoCancel

¢) MessageBoxButtons.YesCancel

d) MessageBoxButtons.RetryCancel

Cevap: B

Kaynak Kitaplar:

1. Yazar/Editor: Fahrettin Erding Sorumlu Olunan Bélumler/Sayfalar: Tima
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BP202 - INTERNET PROGRAMCILIGI II

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Gor. Fatma Zerrin KUGUKALI
E-posta: fatmazerrin.kucukali@gop.edu.tr
Dabhili: 6286

Derslik /| Oda Dahili: 6286

Ders Giinleri ve Saatleri:

Gin Baslangic Bitis Derslik
Pazartesi 13:15 17:00 LAB1
Amag:

Bu dersin amaci, 6grencilere internet programciligi alaninda temel bilgi ve beceriler kazandirarak, internet
ortaminda calisabilen, acik kaynak kodlu teknolojiler kullanilarak web tabanl uygulamalar gelistirme yeterligi
kazandirmaktir.

Konu ve Kazanimlar:
1. HTML
1.1 HTML etiketleri genel bir tekrarla hatirlatilir.
1.2 Visual Studio ortaminda Web Form tzerinde HTML kodlari gelistirebilir.

2. Bootstrap Kittiphanesi(1)
2.1 Bootstrap 6nyuz katiphanesini bilir.
2.2 Bootstrap secgeneklerini web formlarda kullanabilir.

3. Bootstrap Kitliphanesi (2)
3.1 Proje icerisinde Bootstrap yontemlerinden faydalanabilir.
3.2 Farkli yontemlerle farkh gorseller elde edebilir.

4. Responsive Tasarim
4.1 Responsive tasarimi bilir.
4.2 Bootstrap ile nasil responsive tasarim yapabilecegini bilir.
4.3 Web formlarda responsive tasrim uygulayabilir.

5. Link, Stil Sabsonlari, Sayfa Tasarimi
5.1 Link verir.
5.2 Resimli buton ekler.
5.3 Templateleri anlar ve drneklendirir.
5.4 Eklenen bir butona kod sayfasindan islem yaptirir.

6. Listeler
6.1 Html ile 6grendigi Listeleme yontemini Bootstrap kullanarak daha iyi gorsel elde edebilir.
6.2 Farkli listeleme yontemleri kullanabilir.

7. Genel Tekrar

7.1 islenen konular icerisinde eksiklerini tamamlar.
7.2 Soru cevap seklinde eksikleri tamamlanir.
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8. Web Formlar

8.1 Web formda kullanicidan istenen bilgiye gére hangi elementi kullanacagini bilir.

8.2 Web formda bir form sayfasi olusturabilir.

9. ASP.NET MVC Giris ve WEB Form Uygulamalari
9.1 MVC yapisini bilir.
9.2 Basit bir projede basit sayfalar olusturarak sayfalar arasi gegis yapabilir.

10. Sayfalar Arasi Veri Aktarim Yontemleri
10.1 Sayfalar arasi veri tagima yontemlerini bilir.
10.2 Farkl yontemleri uygulamalarda kullanabilir.

11. Resim Uygulamalari
11.1 Projeye resim dosyasli eklemeyi bilir.
11.2 Slider olusturmayi bilir.
11.3 Sayfadaki slider giincellemeyi bilir.

12. Menu
12.1 Projesine bir meni ekleyebilir.
12.2 Disardan bir menilyu projesine entegre edebilir.

13. Tema Kullanma(2)
13.1 Disardan bir temay! projesine entegre edebilir.
13.2 Tema Uzerinde istedigi glincellemeyi yapabilir.

14. Tema Kullanma(2)
14.1 Tema lizerinde istedigi glincellemeyi yapabilir.
14.2 Proje konusuna gore istedigi gorseli saglayabilir.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu
1 Uygulama Yazilimlarini Kurulumu ve Testi
2 Degiskenler ve Sabitler, Operatorler
3 Karar Kontrol Yapilari
4 Doéngl Kontrol Yapilari
5 Kullanici Tanimli Fonksiyonlar
6 Hazir Fonksiyonlar
7 Diziler ve Nesneler
8 Dosyalama islemleri
9 WEB Form Uygulamalari
10 Sayfalar Aras! Veri Aktarim Yontemleri
11 Veritabani islemleri-1

ilgili PY
PY6,PY7,PY8,PY9
PY6,PY7,PY8,PY9
PY6,PY7,PY8,PY9
PY6,PY7,PY8,PY9
PY6,PY7,PY8,PY9
PY6,PY7,PY8,PY9
PY6,PY7,PY8,PY9
PY6,PY7,PY8,PY9
PY6,PY7,PY8,PY9
PY6,PY7,PY8,PY9

PY6,PY7,PY8,PY9
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

12 Veritabani islemleri-2 PY6,PY7,PY8,PY9
13 XML ve WEB servisleri -1 PY6,PY7,PY8,PY9
14 XML ve WEB servisleri -2 PY6,PY7,PY8,PY9
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi, kaynak kitaplar ve derste yiiritilen tartismalar esas

alinarak hazirlanacak olan %20 vize, %20 Uygulama ve %60 oraninda etkili bir
final aracihgiyla yapilacaktir. Gegme notu 100 (izerinden 60'tir.

Ornek Sorular:

Soru 1: Gorsel etiketinde resim yolunu belirtmek igin hangi parametre kullanilir ?
*img

* src

* link

* href

Cevap: B

Soru 2: Sirasiz liste i¢in hangi etiket kullanilir ?
o ul

« 0l

o i

«al

Cevap: C

Kaynak Kitaplar:

1. Yazar/Editor: Gokhan GURLEYEN / ASP. NET Sorumlu Olunan Béliimler/Sayfalar: Timii

G LR dee i O
FULL STACK

MVC

i T T i S

BP204 - VERI TABANI II

Dersi Veren Ogretim Elemanlart:

Ogr. Gor. imdat KOKSAL
E-posta: imdat.koksal@gop.edu.tr
Dahili: 6265

Derslik | Oda Dahili: 6265
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Ders Giinleri ve Saatleri:
Gun Baslangi¢ Bitis Derslik

08:30 12:15 LAB3

Amag:

Veritabaninin gelisimi ve temel kavramlari, veritabani tasarim mantigi verilerek, Veritabani Yonetim Sistemi
Uygulama programi goérsel araylizi ve SQL (Yapisal Sorgulama Dili) kullanarak veritabani olusturma, veri
isleme ve sorgulama yetenegine sahip olmak

Konu ve Kazanimlar:
1. TRANSACTION

1.1 Veri batunliguni korumak adina BEGIN TRANSACTION, COMMIT ve ROLLBACK komutlarinin
islevini kavrar.

1.2 ACID (Atomicity, Consistency, Isolation, Durability) prensiplerini veritabani islemleri Gizerinde aciklar.

2. T-SQL (Transact SQL) Temelleri

2.1 T-SQL dilinin yapisini, degisken tanimlama (DECLARE) ve deger atama (SET / SELECT) islemlerini
uygular.

2.2 Temel veri tiplerini ve T-SQL igerisinde veri turt dondstirme (CAST, CONVERT) islevlerini kullanir.

3. T-SQL Temelleri - 1l
3.1 T-SQL ile metinsel, sayisal ve tarihsel yerlesik (built-in) fonksiyonlari sorgularda etkin sekilde kullanir.
3.2 Gecici tablolar (#temp, ##temp) ve tablo degiskenleri (@table) olusturarak veri isleme sireclerini
yonetir.

4. T-SQL Akis Kontrolleri - |
4.1 IF...ELSE sartli karar mekanizmasini kullanarak mantiksal senaryolara gore kod bloklari ¢alistirir.
4.2 Sorgu sonugclarinda kosullu ifadeler olusturmak icin CASE...WHEN yapisini uygular.

5. T-SQL Akis Kontrolleri - I
5.1 WHILE dongu yapisini kullanarak tekrarli mantiksal islemleri kurgular.
5.2 Dongu akisini yonlendirmek icin BREAK ve CONTINUE komutlarini senaryolara entegre eder.

6. T-SQL Hata Denetimi
6.1 T-SQL bloklarinda olusabilecek ¢alisma zamani hatalarini TRY...CATCH bloklar ile yakalar.
6.2 RAISERROR ve THROW komutlari ile 6zellestiriimis hata mesajlari firlatir ve hata yonetimi yratar.

7. STORED PROCEDURE (Sakl Yordamlar)
7.1 Stored Procedure yapisini, avantajlarini ve kullanim amaclarini agiklar.
7.2 Giris (Input) ve ¢ikis (Output) parametreleri alan sakli yordamlar yazar ve EXEC ile ¢alistirir.

8. Kullanici Tanimh Fonksiyonlar

8.1 Sakli yordamlar ile fonksiyonlar arasindaki farklari ayirt eder.

8.2 Skalar degerli (Scalar-valued) ve Tablo degerli (Table-valued) kullanici tanimli fonksiyonlar (UDF)
gelistirir.

9. CURSOR (imleg) Kullanimi

9.1 Satir satir (row-by-row) veri isleme gereksinimlerini kavrar ve Cursor mimarisini aciklar.

9.2 DECLARE, OPEN, FETCH, CLOSE ve DEALLOCATE adimlarini uygulayarak veri kiimeleri Uzerinde
dongusel islemler yapar.
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10. TRIGGER (Tetikleyici) Kullanimi
10.1 Tetikleyici (Trigger) kavramini, calisma mantigini ve kullanim alanlarini agiklar.
10.2 Tetikleyiciler igerisinde otomatik olusan inserted ve deleted sanal tablolarinin yapisini analiz eder.

11. DML Tetikleyiciler - |

11.1 AFTER / FOR tetikleyicilerini kullanarak INSERT, UPDATE ve DELETE islemlerinden sonra ¢alisan is
kurallari tanimlar.

11.2 Veri degisikliklerinde otomatik denetim ve loglama mekanizmalari kurar.

12. DML Tetikleyiciler - 11

12.1 INSTEAD OF tetikleyicilerini kullanarak DML islemlerinin yerine gegecek 6zellestiriimis kod bloklar
kurgular.

12.2 Karmasik géranuamler (View) ve kisitlamalar tizerinde INSTEAD OF yapisini uygular.

13. Tetikleyiciler Hakkinda Bilgi Alma ve Y&netimi

13.1 Sistem katalog goriiniimleri ve T-SQL komutlari ile mevcut tetikleyicileri listeler ve incelemelerini
yapar.

13.2 Tetikleyicileri devre disi birakma (DISABLE), etkinlestirme (ENABLE), guncelleme (ALTER) ve silme
(DROP) islemlerini yonetir.

14. Genel Tekrar ve Son Uygulamalar

14.1 Dénem boyunca 6grenilen T-SQL, Stored Procedure, Function, Cursor ve Trigger yapilarini iceren
kapsamli bir veritabani senaryosu ¢ozer.

14.2 is kurallari karmasik bir projenin veritabani mantigini ugtan uca tasarlar ve uygular.

Haftalik Plan
Hafta Tarih Konu igili PY
1 01-02-2027 TRANSACTION PY6,PY8,PY9
2 08-02-2027 T-SQL (Transact SQL) Temelleri PY6,PY8,PY9
3 15-02-2027 T-SQL Temelleri - II PY6,PY8,PY9
4 22-02-2027 T-SQL Akis Kontrolleri - | PY6,PY8,PY9
5 01-03-2027 T-SQL Akis Kontrolleri - 11 PY6,PY8,PY9
6 15-03-2027 T-SQL Hata Denetimi PY6,PY8,PY9
7 22-03-2027 STORED PROCEDURE (Sakli Yordamlar) PY6,PY8,PY9
8 29-03-2027 Kullanici Tanimli Fonksiyonlar PY6,PY8,PY9
05-04-2027 VIZE SINAVI

9 12-04-2027 CURSOR (imleg) Kullanimi PY6,PY8,PY9
10 19-04-2027 TRIGGER (Tetikleyici) Kullanimi PY6,PY8,PY9
11 26-04-2027 DML Tetikleyiciler - | PY6,PY8,PY9
12 03-05-2027 DML Tetikleyiciler - 1I PY6,PY8,PY9

Sayfa 100/ 115



Hafta Tarih Konu ilgili PY

13 10-05-2027 Tetikleyiciler Hakkinda Bilgi Alma ve Ydnetimi PY6,PY8,PY9
14 24-05-2027 Genel Tekrar ve Son Uygulamalar PY6,PY8,PY9
31-05-2027 FINAL SINAVI
15-06-2027 BUTUNLEME SINAVI
Degerlendirme Bu dersin degerlendiriimesi bir vize (%40) ve bir final (%60) sinavi ile yapilacaktir.

Gecgme notu 60'tir

Ornek Sorular:

PERSONEL UNVANLAR TAZMINATLAR
g PID € ¢ UnviD [l ¢ TD
Ad Unvan e UnviD
Soyad —_— TAd
UnviD o= Tutar
Maas
CSayisi
Kirada
Evii ‘
PERSONEL TAZMINATLAR UNVANLAR
PID | Ad Soyad | UnvID | Maas | Csayisi | Kirada | Evli| | TID | UnvID | TAd Tutar UnvID | Unvan
1 Mustafa | Acar 2 8 0 1 1 1 GM Taban Maag | 250000.00 | | 1 GM Genel Midr
2 | Melike | Sier 3 1 1 1 2 |2 KA Taban Maas | 120000.00 | |2 KA Kisim Amiri
3 | Yusuf | Oztirk |1 1 0 1 a8 M Taban Maas | 50000.00 g M Memur
4 | Celil Gileg |0 0 1 0 4 |4 UB Taban Maag | 100000.00 | |4 UB Usta Basl
5 |Ayln |Yalgn |5 4 1 1 S isci Taban Maas | 80000.00 | |5 isci
6 | Hulusi | Karakus |0 2 0 0 6 |6 G Cocuk Yardimi | 5000.00 6 G Genel
7 | Habibe | Kaya 5 5 1 1 7 |6 G Kira Yardimi | 15000.00
& Yeter | Bezar |0 1 0 q 0 8 |6 G Aile Yardimi | 12000.00 d

PERSONEL tablosuna Maas alani hari¢ veri girisi yapilmaktadir. Ardindan trgMaasHesapla adindaki bir trigg
er araciligi ile maas hesabi yapilarak tablo giincellenmektedir. Herhangi bir personelin maasina ait temel mik
tarlar TAZMINATLAR tablosunda yer almaktadir. Ornegin tinvani Genel Midiir olan bir kisinin maasi (GM Ta

ban Maas + G Cocuk Yardimi x CSayisi (Cocuk Sayisli) + Kirada=1 ise G Kira Yardimi + Evli=1 ise G Aile Yar
dimi) seklinde hesaplanmaktadir. Cocuk, Kira ve Aile yardimlari “G Genel” tnvanina verilen yardimlara gore
yapilmaktadir. Bu hesap yapildiktan sonra tablonun Maas alani giincellenmektedir. Bu bilgilere gore trgMaa

sHesapla triger kodlarini diizenleyiniz

Cevap: CREATE TRIGGER dbo.trgMaasHesapla

ON PERSONEL FOR INSERT

AS BEGIN

DECLARE @PID INT=(SELECT PID FROM inserted)

DECLARE @UnvID INT=(SELECT UnvID FROM inserted)

DECLARE @Taban DECIMAL(17,2), @Kira DECIMAL(17,2), @Aile DECIMAL(17,2),
@Cocuk DECIMAL(17,2), @Maas DECIMAL(17,2)

SET @Taban=(SELECT Tutar FROM TAZMINATLAR WHERE UnvID=@UnvID)
IF(SELECT Kirada FROM PERSONEL WHERE UnvID=@UnvID AND PID=@PID)=0 SET @Kira=0
ELSE SET @Kira=(SELECT Tutar FROM TAZMINATLAR WHERE TID=7 AND Unvid=6)
IF(SELECT Evli FROM PERSONEL WHERE UnvID=@UnvID)=0 SET @Aile=0

ELSE SET @Aile=(SELECT Tutar FROM TAZMINATLAR WHERE TID=8 AND Unvid=6)
SET @Cocuk=(SELECT ISNULL(CSayisi) FROM PERSONEL

WHERE UnviD=@UnvID AND PID=@PID)*
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(SELECT Tutar FROM TAZMINATLAR WHERE TID=6 AND UnvI
SET @Maas=@ Taban+@Kira+@Aile+@Cocuk
ATE PERSONEL SET Maas=@Maas WHERE PID=@PID

d=6)

2- Azagida PERSOMNEL tablosunda eksik va da yanls olan Maas alanina ait spMaaaHeaapla adinda bir zakl yordam
bulunmakiadir. Sakh yordam icersinde mass duzenlemslen cMaaa adinda bir CURSOR yardinu il yapmasiadir. Bog
alanlan uygun kodlar ile doldurunuz {60 p)




END

TUKETIM SAYAC ABONE
¥ Tuketimid T Sayacid ¥ Aboneld
Sayacld WJ Marka Adi
Endeks Seri Soyadi
Tarih MNumara TCKimlikMNo
Saat Aboneld b Adres
Tuketim Telefon
85 Su Servisi Taketim Hesabi - () X
‘mmaiwmmm" wn giriniz. . e
ABONELER et TCKimlik binTuketimHesapla T()KETIM BiLGILERI
Adi Soyadi TC Kimlk No Adres Telefon Marka Seri MNumara Tarh Saat Endeks Tuketim
Onur Kerkmaz 22120951212 | Zile/TOKAT 5326551521 KLEPSAN |KL 1236 6102022 152000 |13
Mettcan Penk 22120951010 | Zile/TOKAT 5326551522 KLEPSAN |KL 1238 6112022 152000 |23
Tuncer Diizen 22120950102 | Zie/TOKAT 5326551523 KLEFSAN |KL 1236 6122022 152000 |40
Helin Mksal 22120925252 | Zie/TOKAT 5326551524 KLEPSAN | KL 1236 6012023 |1520:00 |56
Aleyna Atag 22120904348 | Zile/TOKAT 5326551525 » 5.02.2023
Derya Arslan 22120901616 | Zile/TOKAT 5326551526 KLEPSAN |KL 1236 6032023 152000 |110
Yasin Korkmaz 22120900308 | Zile/TOKAT KLEPSAN |KL 1236 6042023 152000 |129
Riistem 20900404 | Zle/TOKAT KLEPSAN |KL 1236 6052023 |1520:00 |146
D Zile/TOKAT 29

=7 7 N7 N

NN SEARNN

dgvTuketim_Doldur(Aboneld);
}

void dgvAbone_Doldur()

{

dgvAbone.DataSource = ste.dgvAboneDoldur();
dgvAbone.Columns[0].HeaderText = "Ad1";
dgvAbone.Columns[1].HeaderText = "Soyadi";
dgvAbone.Columns[2].HeaderText = "TC Kimlik No";}

}

CREATE PROCEDURE dbo.dgvAboneDoldur
AS BEGIN

END

Cevap: CREATE PROCEDURE dbo.dgvAboneDoldur
AS BEGIN

SELECT * FROM ABONE

END

2- Asafida PERSOMNEL tablosunda eksik ya da yanlis olan Maas alanina ait spMaasHesapla adinda bir sakli yordam
bulunmaktadic. Sakl yordam icerisinde maas dizenlemeleri cMaas adinda bir CURSOR yardimi ile yapmaktadir. Bos

s  AamamammmmmnRRRReese
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Soru 4:

Asagida PERSONEL tablosunda eksik ya da yanlis olan Maas alanina ait spMaasHesapla adinda bir sakl y
ordam bulunmaktadir. Sakl yordam icerisinde maas diizenlemeleri cMaas adinda bir CURSOR yardimi ile y

apmaktadir. Bos alanlari uygun kodlar ile doldurunuz

Cevap: int aboneid;
private void btnTuketimHesapla_Click(object sender, EventArgs e)

{

aboneid=Convert.Tolnt32(dgvAbone.CurrentRow.Cells[0]. Value. ToString());
ste.spTuketimHesapla(aboneid);

dgvTuketim_Doldur(aboneid);
}

CREATE PROCEDURE dbo.spTuketimHesapla

@AboneNo NCHAR(11)
AS BEGIN

DECLARE @Sayacld INT=(SELECT Sayacld FROM SAYAC WHERE Aboneld=@AboneNo)
DECLARE @OEndeks INT=0, @Endeks INT, @Tarih DATE, @Saat TIME
DECLARE cTuketim CURSOR FOR SELECT Endeks, Tarih, Saat

FROM TUKETIM

WHERE Sayacld=@Sayacld

ORDER BY Tarih, Saat

OPEN cTuketim

FETCH NEXT FROM cTuketim INTO @Endeks, @ Tarih, @Saat

WHILE @@FETCH_STATUS=0

BEGIN

UPDATE TUKETIM SET Tuketim=@Endeks-@OEndeks

--WHERE CURRENT OF cTuketim--yazilabilir ya da

WHERE Sayacld=@Sayacld AND Tarih=@Tarih AND Saat=@Saat

SET @OEndeks=@Endeks

FETCH NEXT FROM cTuketim INTO @Endeks, @ Tarih, @Saat

END

CLOSE cTuketim

DEALLOCATE cTuketim

END

GO

Kaynak Kitaplar:

1. Demirkol, Z. (2016). T-SQL ile veritabani programlama. Pusula Yayincilik.

2. Cubukgu, F. (2007). SQL Server 2005: Komple calisma kilavuzu. Alfa Yayincilik.

3. Demirli, N. (2018). ileri T-SQL ve veritabani mimarisi. Seckin Yayincilik.

Yardimci Kaynaklar:

1. Ben-Gan, I. (2023). T-SQL fundamentals (4. baski). Microsoft Press.

2. Syverson, B., & Murach, J. (2023). Murach's SQL Server 2022 for developers. Mike Murach &

Associates, Inc. Metin igi Atif Bigimleri (In-Text Citations)

Dijital Program Kilavuzu - 2026-2027
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BP218 - ISLETIM SISTEMLERI

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Goér. imdat KOKSAL
E-posta: imdat.koksal@gop.edu.tr
Dahili: 6265

Derslik /| Oda Dahili: 6265

Ders Giinleri ve Saatleri:
Gin Baslangic Bitis Derslik

08:30 10:00 LAB3

Amag:
Ogrencilerin isletim sistemlerinin temel prensiplerini 6grenmelerini ve temel yonetim islemlerini
yapabilmelerini saglamak

Konu ve Kazanimlar:
1. isletim Sistemlerine Girig

1.1 isletim sisteminin donanim, yazilim ve kullanici arasindaki roltinii ve tarihsel gelisim surecini
aciklayabilir.

1.2 Farkl isletim sistemi tUrlerini (masadistl, sunucu, gdmall, gercek zamanl vb.) kullanim alanlarina goére
karsilastirabilir.

2. isletim Sistemlerinin Gorevleri ve Yapisi

2.1 isletim sisteminin temel bilesenlerini (cekirdek, kabuk, sistem c¢agrilari) ve mimari tirlerini (monolitik,
mikrocekirdek vb.) tanimlayabilir.

2.2 Kullanici modu (user mode) ve c¢ekirdek modu (kernel mode) arasindaki yetki ayrimini ve sistem
cagrisi (system call) mekanizmasini ifade edebilir.

3. Surec (Process) Yonetimi Temelleri

3.1 Sirec (process) kavramini ve bir siirecin yasam dongustindeki durum gecislerini (Ready, Running,
Waiting vb.) aciklayabilir.

3.2 Sire¢ Kontrol Blogu (PCB) yapisini ve slrecler arasi baglam gecisi (context switch) mantigini
¢c6zimleyebilir.

4. is Parcacigl (Thread) Yonetimi

4.1 Siireg (process) ve is parcacigi (thread) kavramlari arasindaki farklari, kaynak kullanimi agisindan
degerlendirebilir.

4.2 Kullanici seviyeli ve cekirdek seviyeli is parcacigi modellerini ve ¢oklu is parcacigi (multithreading)
mimarilerini karsilastirabilir.

5. CPU Zamanlama (Scheduling)

5.1 Zamanlama 6l¢utlerini (CPU kullanimi, basarim, yanit suresi, bekleme suresi vb.) hesaba katarak
zamanlama algoritmalarini analiz edebilir.

5.2 Kesintisiz (Non-preemptive) ve Kesintili (Preemptive) zamanlama algoritmalarini (FCFS, SJF, RR,
Priority) verilen senaryolar Uzerinde hesaplayip uygulayabilir.

6. Eszamanlilik (Concurrency) ve Kritik Bélgeler
6.1 Eszamanl sire¢ yonetiminde ortaya ¢ikan yaris durumu (race condition) ve kilittenme (deadlock)
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problemlerini aciklayabilir.
6.2 Kritik bolge probleminin ¢ézimi icin semafor (semaphore) ve mutex gibi eszamanlama araclarinin
¢alisma mantigini uygulayabilir.

7. Bellek Ydnetimi: Temel Kavramlar

7.1 Ana bellek organizasyonunu, mantiksal ve fiziksel adres alani donustmlerini aciklayabilir.

7.2 Bitisik bellek tahsis yontemlerini (First-fit, Best-fit, Worst-fit) ve i¢/dis par¢alanma (fragmentation)
kavramlarini degerlendirebilir.

8. Sanal Bellek ve Sayfalama

8.1 Sanal bellek (Virtual Memory) mimarisini, sayfalama (paging) ve bolitleme (segmentation)
mekanizmalarini ¢zumleyebilir.

8.2 Sayfa hatasi (page fault) slirecini ve sayfa degistirme algoritmalarini (FIFO, LRU, Optimal) verilen
bellek erisim dizilimleri Gizerinde uygulayabilir.

9. Girdi/CiktI Sistemleri

9.1 Girdi/Cikti donanim yapisini, kesme (interrupt) mekanizmasini ve Dogrudan Bellek Erisimini (DMA)
aciklayabilir.

9.2 G/C arabellekleme (buffering), kuyruklama (spooling) ve disk zamanlama algoritmalarini (FCFS, SSTF,
SCAN) kavrayabilir.

10. Dosya Sistemleri

10.1 Dosya kavramini, dosya 6zniteliklerini, erisim yontemlerini ve dosya sistemi mantiksal yapisini
tanimlayabilir.

10.2 Yaygin dosya sistemlerinin (FAT32, NTFS, ext4 vb.) dizin yapisini ve blok tahsis yontemlerini (bitisik,
zincirli, indeksli) karsilastirabilir.

11. Dosya ve Dizin Yonetimi
11.1 Dizin hiyerarsisini, dosya arama mekanizmalarini ve alan yonetim tekniklerini uygulayabilir.
11.2 Dosya sistemi tutarlihdi, dosya paylasimi ve saklama ortamlarindaki bittinlik denetimlerini
aciklayabilir.

12. Kullanici ve Yetki Yonetimi

12.1 Cok kullanicih sistemlerde kimlik dogrulama, yetkilendirme ve erisim denetim listeleri (ACL) mantigini
¢ozumleyabilir.

12.2 Dosya ve dizin bazli erisim haklarini (okuma, yazma, ¢alistirma) guvenlik gereksinimlerine gore
yapilandirabilir.

13. Acik Kaynak isletim Sistemleri: Linux Ornegi
13.1 Linux gekirdeginin mimari 6zelliklerini, acik kaynak yapisini ve modiiler bilesenlerini agiklayabilir.
13.2 Teorik igletim sistemi kavramlarinin (stirecler, bellek, dosya sistemi, yetkiler) Linux Gizerindeki somut
karsiliklarini ve komut satiri yansimalarini inceleyebilir.

14. Genel Tekrar ve Degerlendirme

14.1 D6énem boyunca 6grenilen teorik isletim sistemi bilesenlerini butiincul bir mimari ¢cergcevesinde
iliskilendirebilir.

14.2 Tipik bir igletim sistemi senaryosundaki performans, kaynak yonetimi ve guvenlik problemlerini tespit
edip ¢6ziim onerebilir.

Haftalik Plan
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

1 23-09-2026 isletim Sistemlerine Giris PY1,PY4
2 30-09-2026 isletim Sistemlerinin Gorevleri ve Yapisi PY1,PY4
3 07-10-2026 Sureg (Process) Yonetimi Temelleri PY1,PY4
4 14-10-2026 is Parcacigl (Thread) Yonetimi PY1,PY4
5 21-10-2026 CPU Zamanlama (Scheduling) PY1,PY4
6 28-10-2026 Eszamanlilik (Concurrency) ve Kritik Bolgeler PY1,PY4
7 04-11-2026 Bellek Yonetimi: Temel Kavramlar PY1,PY4
8 11-11-2026 Sanal Bellek ve Sayfalama PY1,PY4
18-11-2026 Vize Sinavi
9 25-11-2026 Girdi/Cikt1 Sistemleri PY1,PY4
10 02-12-2026 Dosya Sistemleri PY1,PY4
11 09-12-2026 Dosya ve Dizin Yonetimi PY1,PY4
12 16-12-2026 Kullanici ve Yetki Yonetimi PY1,PY4
13 23-12-2026 Acik Kaynak isletim Sistemleri: Linux Ornegi PY1,PY4
14 30-12-2026 Genel Tekrar ve Degerlendirme PY1,PY4
06-01-2027 Final Sinavi
13-01-2027 BitinlemeSinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi bir vize (%40) ve bir final (%60) sinavi ile yapilacaktir.

Gegme notu 60'tIr

Ornek Sorular:

Soru 1:

Asagidaki zamanlama algoritmalarindan hangisi, sisteme gelen sureclerin tahmin edilen en kisa ¢alisma sir
esine gore dncelik verilmesi esasina dayanir ve teorik olarak ortalama bekleme siresini en aza (minimum) in
dirir?

A) FCFS (First-Come, First-Served)

B) Round Robin (RR)

C) SJF (Shortest Job First)

D) Priority Scheduling (Oncelikli Zamanlama)

E) Multilevel Queue (Cok Seviyeli Kuyruk)

Cevap: Cevap: C

* Aciklama: SJF (Shortest Job First) algoritmasi, CPU kullanim siiresi en kisa olan stirece éncelik vererek ortalama bekle
me sdresini (average waiting time) matematiksel olarak en aza indirir.
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Soru 2:

Birden fazla siirecin ayni anda paylasilan bir veri kaynagina erismeye calismasi ve sonucun erisim sirasina
gore degismesi durumuna ne ad verilir?

A) Kilittenme (Deadlock)

B) Yaris Durumu (Race Condition)

C) Baglam Gegisi (Context Switch)

D) Sayfa Hatasi (Page Fault)

E) Aclik (Starvation)

Cevap: Cevap: B

 Aciklama: Iki veya daha fazla strecin paylasilan veriyi ayni anda degistirmesi sonucu ortaya ¢ikan kararsiz duruma Yari
s Durumu (Race Condlition) denir. Bunu 6nlemek igin Mutex ve Semafor gibi mekanizmalar kullanilir.

Soru 3:

Bir programin calistigi esnada erismek istedigi mantiksal sayfanin (page) henuz fiziksel bellege (RAM) yukle
nmemis olmasi durumunda donanim/isletim sistemi tarafindan Uretilen kesme (interrupt) asagidakilerden ha
ngisidir?

A) Sayfa Hatas! (Page Fault)

B) Segmentasyon ihlali (Segmentation Fault)

C) Kesme istegi (IRQ)

D) Sistem Cagrisi (System Call)

E) Asirt Yikleme (Thrashing)

Cevap: Cevap: A

» Actklama: Istenen sayfa gecerli kiinmamissa (valid bit = 0), MMU (Memory Management Unit) bir Sayfa Hatas! (Page F
ault) kesmesi tetikler ve isletim sistemi ilgili sayfayi ikincil bellekten (disk) RAM'e ylkler.

Soru 4:

Kullanici programlarinin dogrudan donanima erismesini engelleyen, sistem giivenligini saglayan ve islemcini
n 6zel talimatlari (privileged instructions) calistirmasina izin veren ¢alisma modu asagidakilerden hangisidir?
A) User Mode (Kullanici Modu)

B) Kernel Mode / Supervisor Mode (Cekirdek Modu)

C) Safe Mode (Guivenli Mod)

D) Virtual Mode (Sanal Mod)

E) Standby Mode (Bekleme Modu)

Cevap: Cevap: B

* Actklama: Isletim sistemleri donanimi korumak igin ¢ift modlu (dual-mode) ¢alisma yapisini kullanir. Donanim kaynaklar
Ina tam erisim yetkisi Kernel Mode (Cekirdek Modu) icerisindedir.

Soru 5:

Bellekte yer kalmadiginda, en uzun siredir kullaniimayan (gecmiste en eski erisilen) sayfayi bellekten cikari
p yerine yeni sayfayi getiren sayfa degistirme algoritmasi asagidakilerden hangisidir?

A) FIFO (First-In, First-Out)

B) Optimal Page Replacement

C) LRU (Least Recently Used)

D) LFU (Least Frequently Used)

E) MFU (Most Frequently Used)

Cevap: Cevap: C

* Actklama: LRU (Least Recently Used) algoritmasi, yakin ge¢cmisteki kullanim gecmisine bakarak en uzun stredir erisilm
eyen sayfayi bellekten tahliye eder.

Kaynak Kitaplar:
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1. Colkesen, R. (2018). isletim sistemleri: Temel kavramlar, mimari ve tasarim. Papatya Bilim
Yayincilik.

2. Karagiille, Z. ve Pala, T. (2020). isletim sistemleri ve sistem programlama. Tiirkmen Kitabevi.

3. Ozcan, M. (2019). isletim sistemleri teorisi ve uygulamalari. Akademisyen Kitabevi.

Yardimci Kaynaklar:

1. Silberschatz, A., Galvin, P. B., & Gagne, G. (2018). Operating system concepts (10th ed.). John
Wiley & Sons.

2. Stallings, W. (2018). Operating systems: Internals and design principles (9th ed.). Pearson.

3. Tanenbaum, A. S., & Bos, H. (2015). Modern operating systems (4th ed.). Pearson.

BP220 - ARASTIRMA YONTEM VE TEKNIKLERI

Dersi Veren Ogretim Elemanlan:

Ogr. Goér. imdat KOKSAL
E-posta: imdat.koksal@gop.edu.tr

Dahili: 6265
Derslik | Oda Dahili: 6265
Amag:

Arastirma ydntem ve teknikleri dersinin amaci, 6grencilere bilimsel arastirma yapmak icin gerekli olan temel
arastirma yontemlerini ve tekniklerini dgretmek ve uygulamali olarak géstermektir. Bu ders, 6grencilere
dogru ve guvenilir sonuglar elde etmek icin gereken arastirma yontemleri hakkinda bilgi verir ve arastirma
yaparken karsilasilan etik konulari da ele alir. Bu ders ayrica 6grencilerin, bir arastirma projesi
tasarlamalarina ve uygulamalarina, verileri analiz etmelerine ve sonugclari raporlamalarina olanak tanir.

Konu ve Kazanimlar:
1. Bilim ve Bilimsel Yéntem
1.1 Bilimin temel 6zelliklerini, amacini ve bilgi edinme yollarini aciklar.
1.2 Bilimsel yontem basamaklarini kavrar ve sezgisel/dogrusal bilgi edinme yollarindan farkini ayirt eder.

2. Arastirma Turleri
2.1 Temel ve uygulanamali arastirmalari amacina gore siniflandirir.
2.2 Nicel, nitel ve karma arastirma yaklasimlarinin temel farklarini degerlendirir.

3. Arastirma Sureci ve Asamalari

3.1 Bir arastirmanin planlanmasindan raporlanmasina kadar gecen tim mantiksal stire¢ adimlarini
sirastyla aciklar.

3.2 Arastirma fikri gelistirme ve literator tarama stratejilerini uygular.

4. Problem Cuimlesi ve Hipotez Kurma
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4.1 Arastirma problemini acik, net ve olctlebilir ifadelerle problem ctimlesine déntstirir.
4.2 Arastirma sorulari ile sifir ($H_0$) ve alternatif ($H_19$) hipotezlerini kurgular.

5. Evren, Orneklem ve Ornekleme Yontemleri

5.1 Hedef evren ile ulasilabilir evren ayrimini yapatr.

5.2 Olasilikli (rastgele, tabakali vb.) ve olasilikli olmayan (uygun, kartopu vb.) 6rnekleme yontemlerini
senaryolara gore seger.

6. Degiskenler ve Olgcme Trleri
6.1 Bagiml, bagimsiz, kontrol ve karistirici degisken turlerini bir arastirma modeli Uzerinde belirler.
6.2 Siniflama, siralama, esit aralikli ve oranli 6lgme 6dlgeklerinin 6zelliklerini agiklar.

7. Veri Toplama Yontemleri
7.1 Anket, milakat (gérisme), gozlem ve odak grup calismasi gibi veri toplama tekniklerini karsilastirir.
7.2 Arastirma amacina uygun veri toplama yontemini secer.

8. Veri Toplama Araglarinin Gelistiriimesi
8.1 Anket, form veya 6lcek tasarlarken dikkat edilmesi gereken soru hazirlama ilkelerini uygular.
8.2 Madde yazimi, uzman gorusi alma ve pilot uygulama adimlarini yaratdr.

9. Gegerlik ve Guvenirlik
9.1 Yapi, kapsam ve dl¢it gecerligi kavramlarini analiz eder.
9.2 ¢ tutarlik (Cronbach Alpha), test-tekrar test gibi giivenirlik analiz yontemlerini kavrar.

10. Nicel ve Nitel Veri Analizi Yontemleri
10.1 Betimsel ve kestirimsel istatistiksel analiz ydntemlerinin mantigini agiklar.
10.2 Nitel verilerin kodlanmasi, temalastiriimasi ve icerik/betimsel analiz sireclerini kavrar.

11. SPSS Giris ve Uygulamali Temel islemler

11.1 SPSS programinda veri matrisi (Variable View / Data View) olusturarak verileri girer.

11.2 Temel betimsel istatistikleri (ortalama, standart sapma, frekans) hesaplar ve normallik testlerini
uygular.

12. Arastirma Raporu Yazimi ve Bicimsel Kurallar
12.1 Akredite akademik rapor bilesenlerini (Girig, Yontem, Bulgular, Tartisma) yapisina uygun diizenler.
12.2 Metin ici atif ve kaynak¢a olusturmada akademik standartlari (APA vb.) uygular.

13. Etik Kurallar ve Akademik Duristliuk
13.1 Bilimsel arastirmalarda etik ihlal turlerini (intihal, sahtecilik, carpitma vb.) agiklar.
13.2 Etik kurul onay suregleri ile katihmci riza formlarinin hazirlanma ilkelerini kavrar.

14. Genel Degerlendirme ve Ornek Uygulama
14.1 Dénem boyunca edinilen teorik ve pratik bilgileri butincul bir arastirma projesi dnerisinde birlestirir.
14.2 Tasarlanan arastirma 6nerisini akademik sunum ve elestirel dederlendirme stizgecinden gegcirir.

Haftalik Plan

Hafta Tarih Konu ilgili PY
1 05-02-2027 Bilim ve Bilimsel Yéntem PY9,PY10
2 12-02-2027 Arastirma Turleri PY9,PY10
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Hafta Tarih Konu ilgili PY

3 19-02-2027 Arastirma Sureci ve Asamalari PY9,PY10
4 26-02-2027 Problem Cimlesi ve Hipotez Kurma PY9,PY10
5 05-03-2027 Evren, Orneklem ve Ornekleme Yontemleri PY9,PY10
6 19-03-2027 Degiskenler ve Olgme Tiirleri PY9,PY10
7 26-03-2027 Veri Toplama Yontemleri PY9,PY10
8 02-04-2027 Veri Toplama Araglarinin Gelistirilmesi PY9,PY10
03-04-2027 Vize Sinavi
9 16-04-2027 Gecerlik ve Guvenirlik PY9,PY10
10 23-04-2027 Nicel ve Nitel Veri Analizi Yontemleri PY9,PY10
11 30-04-2027 SPSS Giris ve Uygulamali Temel islemler PY9,PY10
12 07-05-2027 Arastirma Raporu Yazimi ve Bicimsel Kurallar PY9,PY10
13 14-05-2027 Etik Kurallar ve Akademik Durustlik PY9,PY10
14 28-05-2027 Genel Degerlendirme ve Ornek Uygulama PY9,PY10
31-05-2027 Final Sinavi
15-06-2027 Bitinleme Sinavi
Degerlendirme Bu dersin degerlendirmesi bir vize (%40) ve bir final (%60) sinavi ile yapilacaktir.

Gecgme notu 60'tir

Ornek Sorular:

Soru 1:

Bir arastirmacinin, arastirmaya baslarken test etmek lizere ortaya koydugu, heniiz kanitlanmamis varsayims
al iddia veya dnermeye ne ad verilir?

A) Evren

B) Degisken

C) Hipotez

D) Olgek

E) Orneklem

Cevap: C-Hipotez, arastirmada test edilmek lzere kurulan gecici ikincil 6Gnermedir.

Soru 2: Arastirma sonuclarinin genellenmek istendigi, arastirmanin kapsadigi ana kitleye ne ad verilir?
A) Orneklem

B) Evren (Populasyon)

C) Parametre

D) Bagimsiz degisken

E) Grup
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Cevap: B-Evren (popllasyon), arastirmanin sonuglarinin genellenecegi ana gruptur.

Soru 3:

Bir arastirmada nedeni olusturan, baska bir degisken tzerinde etki yaratan ve arastirma sartlarina goére mani
pule edilebilen dedisken turi asagidakilerden hangisidir?

A) Bagimli degisken

B) Bagimsiz degisken

C) Kontrol degiskeni

D) Nitel degisken

E) Surekli degisken

Cevap: B-Bagimsiz degisken neden (etki eden), bagimli degisken ise sonuctur.

Soru 4:

Sicakhk élcimleri (Celsius), takvim yillari ve Likert tipi dlcek skorlari gibi mutlak/gercek bir sifir noktasi bulun
mayan dlcme diizeyi asagidakilerden hangisidir?

A) Siniflama (Nominal)

B) Siralama (Ordinal)

C) Esit Aralikli (Interval)

D) Oranl (Ratio)

E) Nitel Olgme

Cevap: C-Esit aralikli 6lceklerde sifir tanim geregidir (gbrecelidir), yokluk bildirmestir.

Soru 5:

Veri toplama aracinin, dlcmeyi hedefledigi 6zelligi baska bir 6zellikle karistirmadan tam ve dogru olarak dlce
bilme derecesine ne ad verilir?

A) Guvenirlik

B) Objektiflik

C) ¢ tutarlik

D) Gegerlik

E) Kullanislilik

Cevap: D-Dogru nesneyi lcme gecerlik ile; kararli/tutarli dlgme ise glivenirlik ile ilgilidir.

Soru 6:

Likert tipi bir 6lcegin maddeleri arasindaki i¢ tutarlihdini degerlendirmek icin kullanilan istatistiksel gtvenirlik
katsayisi asagidakilerden hangisidir?

A) Pearson Korelasyonu

B) Cronbach’s Alpha ()">B) Cronbach’s Alpha (o)

C) Kolmogorov-Smirnov

D) Ki-Kare ()">D) Ki-Kare (\chi2)

E) Shapiro-Wilk

Cevap: B-Likert tipi élceklerde ic tutarlik givenirligi icin Cronbach Alpha kullanilir.

Soru 7:

Hedef evrendeki her bir elemanin érnekleme secilme sansinin esit ve bagimsiz oldugu olasilikli érnekleme y
ontemi asagidakilerden hangisidir?

A) Uygun (Kazaara) Ornekleme

B) Kartopu Ornekleme

C) Kota Orneklemesi

D) Basit Seckisiz (Rastgele) Ornekleme

E) Amagcsal Ornekleme
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Cevap: D-Basit rastgele 6rneklemede her elemanin secilme olasiligi tamamen esittir.

Soru 8:

Bir arastirmacinin baskasina ait fikir, veri veya metinleri kaynak géstermeden kendi eseriymis gibi sunmasi s
eklinde tanimlanan bilimsel etik ihlali asagidakilerden hangisidir?

A) Sahtecilik (Uydurmacilik)

B) intihal (Plagiarism)

C) Carpitma (Falsification)

D) Tekrar Yayin (Duplication)

E) Dilimleme (Salami Slicing)

Cevap: B-Baskasinin eserini kaynak belirtmeden kullanmak akademik intihale girer.

Soru 9:

SPSS programinda degiskenlerin adi, tird, etiketleri ve 6lciim duzeylerinin tanimlandidi pencere asagidakile
rden hangisidir?

A) Data View

B) Output Viewer

C) Variable View

D) Syntax Editor

E) Chart Editor

Cevap: C-SPSS'te degisken 6zellikleri Variable View, veri girisleri Data View sekmesinde yapilir.

Soru 10:

Nitel verilerin analizinde metinlerin okunarak anlamli birimlere ayrilmasi, etiketlenmesi ve ortak temalar altind
a toplanmasi surecine ne ad verilir?

A) Betimsel istatistik

B) Faktor Analizi

C) Kodlama ve icerik Analizi

D) Regresyon Analizi

E) Normallik Testi

Cevap: C-Nitel arastirmalarda metin metriklestiriimeden kodlar ve temalar (izerinden icerik analizi yapilir.

Kaynak Kitaplar:

1. Buyukozturk, S., Cakmak, E. K., Akgiin, O. E., Karadeniz, S., & Demirel, F. (2020). Egitimde bilimsel
arastirma yontemleri (28. baski). Pegem Akademi Yayincilik.

2. Karasar, N. (2018). Bilimsel arastirma yontemi: Kavramlar, ilkeler, teknikler (33. baski). Nobel
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